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1. GENERALITES
1.1. Les principes de base de la DAO

1.1.1. Base de données graphiques

Lorsque vous dessinez, vous construisez des objets avec des propriétés géométriques précises qui ont entre
autres une image graphique sur un écran et éventuellement une trace sur un papier qui passe dans un systeme
d’impression.

1.1.2. Echelle
La base de données est construite a I’échelle 1 quelque soit I’ambition géographique du sujet.

L’habillage de la base de données (hachures, textes, cotation, types de ligne) peut €tre construit en fonction
d’une échelle de sortie papier.

1.1.3. Unité

Seul I'utilisateur connait ’unité avec laquelle les mesures sont entrées dans la base de données : m, cm, mm,
année-lumiere, etc. Les architectes utilisent davantage le metre ou le millimetre et les bureaux d’étude béton
le cm. Pour connaitre 1’unité utilisateur du dessin (notée UU), il faut mesurer une distance entre deux points.
Pour des commodités d’échange et d’insertion de données on peut indiquer I'unité de travail sur le dessin.

1.1.4. Systeme de repérage des données
Le systeme est un systeme 3D illimité.
1.1.5. L’écran

C’est une fenétre ouverte dans la base de données, I'image affichée peut étre déformée et par le jeu des
zooms et des panoramiques. L’écran n’a pas d’échelle exploitable.

1.1.6. Chiffres significatifs
16 chiffres significatifs sont disponibles pour une donnée.
1.2. Le clavier

Le clavier est surtout utilisé de la main gauche (pour les droitiers) pour appeler les commandes avec leur
raccourci. C ou ¢ pour la commande CERCLE par exemple.

Le fichier acad.pgp contient tous les raccourcis disponibles. Ce fichier est consultable (il est déconseillé de le
modifier) par Qutils>Personnaliser>Paramétres de programmes (acad.pgp).

Pour valider les commandes, utilisez le pouce sur la barre d’espace, ou la touche Entrée, ou la touche Entr.
du pavé numérique.

Le pavé numérique est activé, les majuscules sont désactivées.

Signes particuliers couramment utilisé :

N )

. <

= | virgule, c’est le séparateur de valeurs, ne pas confondre avec le point décimal.

1.3. La souris du droitier (Cf. Figure 1)

1: Cliguer/Sélectionner 1

2 Boutan du milieu

3 Menu contestuel/dutre zélection

4

4: Double clic

Figure 1 : Souris trois boutons
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1.3.1. Bouton de gauche : bouton n°1
C’est le bouton de saisie et de sélection. Sélection directe, fenétre ou capture.
1.3.2. Bouton central : bouton n°2

C’est le bouton — ou molette - de déplacement (panoramique et zoom).

En faisant rouler la molette, vous activer le zoom temps réel. La vitesse d’activation du zoom est contrdlée
par la variable ZOOMFACTOR.

En maintenant appuyée la molette (ou le bouton du milieu), vous activez le panoramique.

Le panoramique, commande PAN, c’est le déplacement de I’image écran (changement de centre d’image
sans changement d’échelle).

CTRL + bouton central = panoramique rapidité variable dans toutes les directions du plan, la rapidité est
controlée par la distance qui sépare le pointeur du centre de I’écran.

SHIF + bouton central = orbite 3D contrainte.

1.3.3. Bouton de droite : bouton n°3

C’est le bouton contextuel.
Ce bouton peut faire validation, sortie de commande, rappel de commande affichage de sous menu
contextuel etc...

1.3.4. Bouton n°4

C’est le bouton d’édition (double clic). Edition de texte, de hachures, de blocs, etc.

Pour activer ces parametres, les réglages du panneau de configuration de la souris doivent €tre ceux repérés
sur le dessin ci-dessus (Cf. Figure 1).

1.4. L’écran AutoCAD (Cf. Figure 2)

AutoCAD 2008 - VERSION EDUCATIVE - [C:\Program Files\AutoCAD Architecture 2008\Sample\Blocks and Tables - Metric. dwg]

F® Fichier Edition Affichage Insertion Format Outils Dessin Cotation Modification Express Fendtre 7 FEEREEEE

Dessin 2D et annotation v ER||DeE R E 25 £ “EhEvE A

x|

Ebat de calque non enregistre v | g

£ Va®moo v

LALUNDRY B/R S L
IR - : 4%aeB+OEN,
- & &8
B F R © B

Standard v

A Al| @ ¥

Standard VB

24.66 -

2|8 &l

Standard or

=S

Schedule v|®

E,XRaq

150 A1

1

[commands: '_.zoom e

<

ICoxenande : < >

¢ |diie, - 0

L2, G| % & 042

16382, 90277, 0.00 Echelle d'annatation: 11+ gy

Figure 2 : Ecran AutoCAD 2008
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Indiquez sur I'image :

= la zone graphique ;

= ]a fenétre de commande (raccourci F2) ;

= laligne de commande ;

= le pointeur graphique, réticule ;

= la barre de titre ;

= les boutons de gestion Windows des fenétres application et dessin ;
= ]a barre de menus déroulants : les POP ;

= les barres d’outils ;

= J’icOne du repere de coordonnées de I’utilisateur ;
= la barre des onglets objet et présentations ;

= [J’affichage des coordonnées du réticule ;

= laligne d’état ;

= e tableau de bord.

1.5. Les barres d’outils

Standard
DRE 202 ¢% <xD® 25 ¢ - SR BERIUE @

|

Q

R

@

C)

®

C}

@

&

Figure 3 : Barre d'outils Standard

Les barres d’outils contiennent les boutons ou icOnes qui permettent un acces rapide aux commandes.

Les barres d’outils peuvent étre ancrées ou flottantes, et elles sont personnalisables. Il est possible de
verrouiller la position des barres d’outils par un clic droit sur la barre d’outils (Cf. Figure 4) si vous craignez
de les déplacer involontairement.

Emplacement de werrouillage  # Barres d'outils Flotkankes
Personnaliser. .. Barres d'outils ancrées
Fenétres flotkantes
Fenétres ancrées

Figure 4 : Verrouiller les barre d'outils

L’affichage des barres d’outils est contr6lé depuis le pop affichage par Affichage>Barres d’outils ou par la
commande BAROUTIL.
Dans les barres d’outils on distingue deux types d’icones : les icOnes simples et les icones déroulantes ou la
derniere icone sélectionnée reste affichée.

Le menu POP (ou menu déroulant Cf.
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1.6. Figure 5)

[E] AutoCAD 2008 - VERSION EDUCATIVE - [Dessin2. dwe]

iF\chler Edition BE{IEEGEN Insertion  Format Outils Dessin Cotation  Modification  Fenétre 7 Express

Dessin 2D et annd o Redessiner

Commande

1.7. Les commandes

Régénérer
/ Régénérer taut

Zoom
Panoramique
Orbite

Caméra

v v v v -

Mavigation et mouvement

Yue aérienne

Effacer écran CTRL+O

Fenétres 4
Wues existantes. ..
Paint de vue 30 L4

[l Créer une caméra

Afficher les objets annotatifs L4
'; Masquer
Styles visuels L4

Rendu L4

@ Animation de la trajectoire du mouvement. ..

- —

Marque d’activité

LA AR 2 HERED |

<\

Marque de sous-pop

Points de suspension = Boite de dialogue

Sous-pop

Qrrigine

=} Caméras

/' Luriéres

Propriétés. ..

Fenétre de texte F2 t— ]

Raccourci général F2

Figure 5 : Le menu déroulant

Les commandes sont accessibles :

1.7.1. Depuis les menus déroulants (Cf. Figure 6)

|] Modélisation

Lig

4

f Demi-droite

Figure 6 : Commande depuis le menu déroulant

1.7.2. Depuis les barres d’outils (Cf. Figure 7)

Dessin |
VAV a-Ne Ne

Figure 7 : Commande depuis la barre d’outils
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Une info-bulle se place pres de I’icone et une ligne d’aide succincte remplace la ligne d’état :

Commande: #®Ainnuler=
Commande: *Annuler=

Commnande :

Crée dez segments de ligne droits: LIGNE <——— Nom de la commande

Figure 8 : Ligne d’aide
1.7.3. depuis le clavier

= avec le nom (traduit) de la commande sur la ligne de commande :

Commande: ligne < Nom de la commande en minuscule ou majuscule

Spécifiez le premier point:
= avec le nom raccourci :

Commande: 1
LIGNE Spécifiez le premier point:
= avec le nom natif précédé d’un souligné (line n’est pas valide dans la version francaise) :

Commande: _line
Spécifiez le premier point:

1.7.4. Remarque

Lorsqu’une commande déclenche une case de dialogue exemple CALQUE, on peut utiliser la ligne de
commande avec le signe — devant le nom de la commande ~CALQUE par exemple.

Commande: -calgue

Calgque courant: "O"

Entrez une option
[?/Etablir/CHoisir/Nouv/ACtif/INactif/COuleur/TLigne/EPaisseurl/Tra
cé/STracé/Geler/Libérer/Verrouiller/Déverrouiller/étAt] :

1.8. Les parameétres des commandes

Les commandes s’organisent autour d’options de commandes (on parle également d’arguments de
commandes). Ces options apparaissent dans les menus contextuels ou sur la ligne de commande. Dans ce
dernier cas, pour valider I’option choisie, il faut saisir au clavier en minuscule ou en majuscule la partie
majuscule de I’ option.

Exemple de la commande CERCLE :
Commande: c
CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente tangente

rayon)]: t

Ou par un clic droit dans la zone graphique apparait la figure suivante (Cf. Figure 9)
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Entrer
annuler Option t pour

tangente tangente
- / rayon
2
V'g

Ttr (tangente tangente rayon)

Remplacer accrochage k

Panorarnigue
Zoom

Figure 9 : Menu contextuel de la commande cercle
1.9. Valeur par défaut
Sur la ligne de commande, un parametre par défaut est quelquefois proposé entre crochets <> :

Exemple le rayon du dernier cercle créé qui est stocké dans la variable CIRCLERAD

Commande: ¢ CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr
(tangente

tangente rayon)]:

Spécifiez le rayon du cercle ou [Diametre] <50.0000>:

Validez pour utiliser la valeur par défaut proposée.

Si vous validez a la ligne de commande sans avoir saisi de commande, AutoCAD répete la derniére
commande saisie au clavier :

Commande:
CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
tangente rayon)]:

1.10. L’aide en ligne
Vous accédez a I’aide par le raccourci F1 ou par ’icone de la barre d’outils standard. &

Vous pouvez obtenir de I’aide sur une commande particuliere en saisissant cette commande a la ligne de
commande puis en appuyant sur F1 (Cf. Figure 10)

Commande: c
CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
tangente rayon)]:

E2 Aide d'AutoCAD 2008

= ® fa) & B

Mazquer Page précédente Démarrage Imprimer DOptions

Sommaire Ilndex | Rechercher | .
e - Presentation des commandes d'AutoCaAD 2008 > Commandes = C -

Commandes > CERCLE =

: )
& 0 anuel dutiisation

i @ Présentation des commandes CERCLE
= @ Guide des pilotes et des périphériques
g O Guides dinstallation et des licences Concept Procédure Aide-mémoire

+ @ Guide de personnalisation
[9) AutoLISP, Visual LISP et DXF
(7] Automatisation Activei ot VB

Crée un cercle,

% Barre d'outils : Dessiner @

8 Menu : Dessin > Cercle » Centre, rayon

EE Entrée de commande : cercle

Spécifiez le centre du cercle ou [3R/2P/Ttr {tangente tangente rayvon)]: Spécifies
un point ou endrez une option

Figure 10 : Aide en ligne par F1
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1.11. Variables systeme

Les variables systeme permettent de gérer le fonctionnement de certaines commandes. Elles permettent, par
exemple, d'activer ou de désactiver le mode résolution, orthogonal ou 'affichage de la grille. Elles permettent
également de définir des échelles par défaut pour les motifs de hachures. Elles peuvent stocker des
informations relatives au dessin et a la configuration d'AutoCAD . Vous pouvez utiliser une variable systeme

pour modifier un parametre, ou encore pour afficher 1'état en cours.

Par exemple, la variable systtme OSMODE définit sous forme de code binaire les accrochages aux objets
actifs (Cf. Figure 11). Cela permet de gagner du temps par rapport au menu déroulant QOutils > Aides au

dessin ... > Accrochage aux objets.

E? Aide d"AutoCAD 2008

3] & fat = eigd

Masquer Page précédente Démanage Imprimer Optiores

Sommaire | |ndex | Bechercher |
= = Présentation des commandes d'aAutoCAD 2008 » Yarishles systeme » O - Yariahles

+ @ M- Variables sysizme ~ systéme > OSMODE >
& Q N - Variables systéme
= () 0 - Variables systéme OSMODE

0BSCUREDCOLOR
2] OBSCUREDLTYPE
(2] DFFSETDIST

2] OFFSETGAPTYPE

Aide-mémoire

2] OLEFRAME Type Entier
OLEHIDE Enregistré dans : Registre
[2] oLEQUALITY Valeur initiale : 37
OLESTARTUP ) A )
2] OPMSTATE Definit les accrochages aux objets actifs. Le parameatre est stocké sous forme de code
ORTHOMODE binaire en utilisant la somme des valeurs suivantes :
DSHAPCOORD
[2] DSNAPHATCH U AUCUR
DSNAPNODELEGALCY »
< > i Extrémite

Figure 11 : Variable systeme OSMODE

Pour accéder aux variables : commande MODIFVAR

1.12. Les menus contextuels

Les menus contextuels sont accessibles par un clic droit sur la souris. Ils sont différents selon la position du

pointeur ou la situation en cours (Cf. Figure 12).

Accrochage aux objets L, - .

. R Bepéter CERCLE . T Répéter CERCLE
Ajustement de la caméra s 5,

3

annotation standard Saisie récente : .
N B m
E

Calques v
" = Couper
Calques 11 = Couper CTRL+¥ .

Cotation Copier CTRL+C - Copier
Copier avec point de base

Saisie récente

<

Dessin Copier avec poink de base CTRL+MAI+C .
Edition de solides @J Coller CTRL+Y @J Caller
Editref R
Espaces de traval
Fenétres

Insertion

Ligne de repére multiple
Lumigres o‘% Copier la sélection
Mappage %% Panoramique fri] Echells
Modélisation O zaom ) rotation
Madification
Modification [T Sélection rapide. ..
Mavigation 30 E CALCRAPIDE Tout désélectionner
Mavigation et mouvernent
Mormes CAC

Orbite Options. ..
Ordre de tracé
Présentations

<

.,/g Effacer
£ Annuler Cercle b Déplacer

Ordre de tracé

'2-9\‘ Rechercher... Sélection rapide...
T B caLcrapoe
'é‘i‘ Rechercher...

}2’_ Propriétés *

[3

CTRL+X
CTRL+C
CTRLAMAI+C
CTRL+Y

Propriétés
Référence

Rendu Menu contextuel de

Renseignements .
o la zone graphique

SCUII
Standard
Skyles

Skyles visuels

" \ Menu contextuel d’une

Wue

Web icoOne de barre d’outils

Apres
sélection
d’un objet,
ici un cercle

Zoorm

Emplacement de verrouilage  »
Personnaliser...
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_ . ) Menu des outils Entrer
=0 Poink de repérage tempor aire s
™ Depui d’accrochage et Annuler
I Depuis o7 s aisie récente .
Milieu entre 2 points de precision AISIE FECen
Filtres de coordonnées obtenu par Arc
o Extrémits pression e
. L, ngueur
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Figure 12 : Les différents menus contextuels
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2. LE DESSIN
2.1. Repérage du point

2.1.1. Le SCU

Les points nécessaires pour construire les objets sont repérés dans un systeme orthonormé d’axes XY appelé
SCU (systeme de coordonnées de I'utilisateur), le systeme de coordonnées est figuré par une icone en bas et
a gauche de I’écran.

Par défaut le systeme est général (un seul SCG).

o
I

Ou, selon les parametres de N
la variable ICONESCU : E|

*

Si ’origine du SCG est hors de la zone graphique, alors ’icOne est rejeté en bas a gauche de I’écran et prend
I’apparence suivante (il n’y a plus de croix dans le carré) :

\I.(

- K

Les parametres d’apparence, de visibilité du SCU sont accessibles par la commande ICONESCU ou par
Affichage>Affichage>Icone SCU>Propriétés

Commande SCU

= L’utilisateur peut changer d’origine pour obtenir un systeme particulier : SCU

\If

Commande: scu
Nom du SCU courant: *GENERAL¥*
Spécifiez 1l'origine du SCU ou
= K [Face/NOMmé/OBjet/Précédent/Vue/Général /X/Y/7/axEZ]
<Général>:
Spécifiez un point sur l'axe X ou <Accepter>:

Notez que la représentation graphique du SCU a encore changée.
= [’utilisateur peut choisir un repere avec une rotation d’axe Z

Commande: scu
g5 Nom du SCU courant: *AUCUN NOM¥*

! 58 Spécifiez 1l'origine du SCU ou
R\(//V [Face/NOMmé/OBjet/Précédent/Vue/Général/X/Y/Z/axEZ]
<Général>: z

Spécifiez 1l'angle de rotation autour de l'axe Z <90>: 30

Enfin, si le SCU n’est pas a ’origine du repere (parce que 1’origine du repére est en dehors de 1’écran et qu’il
faut bien faire apparaitre des axes sur I’écran) alors la croix disparait et I'icone devient :

o
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2.1.2. Systeme de coordonnées

a) Coordonnées cartésiennes absolues

Dans le repere XY, un point est désigné par ses coordonnées séparées par une virgule : X,Y

Commande: 1
o B LIGNE Spécifiez le premier point: 3,3
/ _ Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 7,4

o A Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
I——bx S

b) Cordonnées cartésiennes relatives

Lorsqu’un point A est déja placé, le suivant B se positionne par rapport au précédent selon les composantes
AX et AY du vecteur AB, le caractere @ signale le mode relatif : @AX, AY

Commande: 1
LIGNE Spécifiez le premier point: 3,3

Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4,2

Spécifiez le point suivant ou [annUler]:

\1/ . . A . .
I——r:: oo
¢) Coordonnées polaires absolues

Par défaut, les angles sont exprimés en degrés décimaux, comptés positivement dans le sens trigonométrique
(paramétrage dans Format>Controle des unités ... )

Par rapport a ’origine O du repere on place un point A avec son rayon polaire OA = R et I’angle o de la
direction du rayon avec 1’axe X séparés par le signe < : R<al

Commande: 1

LIGNE Spécifiez le premier point: 3<30
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 3<60
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 6<45
Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]:
4<0

Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]:

12
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d) Cordonnées polaires relatives

Lorsqu’un point A est déja placé, le suivant B se positionne par rapport au précédent avec son rayon polaire
AB=R et I’angle o de la direction du rayon AB avec ’axe X , le caractere @ signale le mode relatif : @ R<at

c

Commande: 1

LIGNE Spécifiez le premier point: 3<30

Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4<30
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4<120
Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]:
@4<210

Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]: c

e) Remarque

On peut aussi indiquer directement la mesure du vecteur dans la direction indiquée par le réticule

Commande: 1

’» LIGNE Spécifiez le premier point: 2,2
: : : : : - : : Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 2
v : _ _ _ _ Spécifiez le point suivant ou [annUler]:

La longueur du segment AB est de deux.

., _—8B
A

EL—D e

f) Remarque

La saisie dynamique a été intégrée et offre une interface de commande proche du curseur qui vous aide a
vous concentrer sur la zone de dessin (Cf. Figure 13). Vous renseignez la distance, puis 1’angle aprés une
tabulation.

Figure 13 : Saisie dynamique
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Cliquez sur Dyn dans la barre d'outils pour activer ou désactiver la saisie dynamique. Vous pouvez la
désactiver temporairement en maintenant la touche F12 enfoncée

Les parametres sont disponibles dans la boite de dialogue Outils > Aides au dessin ... > Saisie dynamique.
Cf. Figure 14

rameétres de dessin

Acciochage/Grile | Repérage polaie | Accrochage aus ohists | Saisie dynamique

Activer la zaizie du pointeur Activer zaizsie cote si possible

Saizie de pointeur Saizie de cote

Paramétres... Paramétres...

Invitez dynamiques
[] Afficher les invites et saisies de commands
prés des réticules

[anz une invite dynamigue,
1) maintenez la touche fléchée vers le
é bas_ enfoncée pour accéder aux
options.

& premier poink:

Apparence des info-bulles du dessin... ]

(o [ onder | [ s |

Figure 14 : Boite de dialogue de saisie dynamique

2.2. Accrochage aux objets
La base de données graphique est une géométrie. Pour construire un objet avec précision, vous pouvez

demander de mettre en évidence un point caractéristique de cette géométrie.

Accrochage auwx objets
= LA QGO LB o AW N,

Exemple : accrochage d’un segment a I’extrémité d’une ligne, plutdt que de calculer les coordonnées de ce
point.

Les outils d’accrochage sont disponibles sur une barre d’outils ou sur le menu contextuel appelé par
SHIFT+CLIC DROIT

On peut obtenir des accrochages permanents en remplissant la case de dialogue des parameétres
d’accrochage : Menu contextuel sur ACCROBIJ de la ligne d’état ou par Outils>Aides au dessin...
Cf. Figure 15.
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Parametres de dessin

| Accrochagex’ﬁrille Repérage polaire | .ACCTUChBQE au objets | 5 aisie dynamique
Accrochage aux objets activé [F3) [] Repérage d'accrochage aux objsts activé [F11) Il'lal:tlF
Modes d'accrochage-at Objets .
— 3 Parametres. ..
Interrupteur du Extrémité B [ Insertion
mode / My Milieu b [ Perpendiculaire
d, accrochage ] Centre 77 [Tangente
permanent : F3 / g [Nodal R [Prache
& Guadrant B [lntersection projetée
X Intersection 2 [ Paralléle
Marqueurs des B ion
modes L .
Pour définir un repérage a partir d'un point d'accrochage, observez une pause
d’ accrochage L !) du curseur lorsqu'une commande est active. Un vecteur de repérage z'affiche
Z  lorsque vous déplacez le curseur. Pour aréter le repérage, immobilisez-le
brigvement.
o e ) (e

Figure 15 : Accrochage aux objets

La variable systtme OSMODE définit les modes d'accrochage aux objets actifs. OSMODE a 119 correspond
aux parametres ci-dessus.

Il est toujours possible d’acceder a un accrochage particulier en cours de commande en saisissant a la ligne
de commande les trois premieres lettres de I’accrochage ou par SHIFT+CLIC DROIT.

Commande: 1 LIGNE Spécifiez le premier point:

Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
/ Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
4_ Commande: 1
LIGNE Spécifiez le premier point:

Spécifiez le point suivant ou [annUler]: per
a
Spécifiez le point suivant ou [annUler]:

Vous disposez également de I’interrupteur du repérage d’accrochage : F11.
Ce repérage d’accrochage permet de se positionner a partir des points caractéristiques de la géométrie.

|centre: 33,7433 < 130°|

Commande: 1 LIGNE Spécifiez le premier point:
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 35
Spécifiez le point suivant ou [annUler]:

a6
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Par exemple, vous construisez un segment depuis I’extrémité d’une ligne jusqu’a un point qui est a une
distance définie du centre d’un cercle. Ici, la distance AB est de 35.

2.3. Mode ortho et repérage polaire

Le mode ortho, interrupteur F8, permet le dessin rapide dans les directions rectangulaire du SCU.
Le mode polaire interrupteur F10 permet d’imposer n’importe quelle direction dans le plan (Cf. .

Les modes polaire et ortho se désactivent mutuellement.

2.4. Grille et Resol

@ Paramétres de dessin

ﬁﬁ\ccnjchage.-{irillxaE Repérage polaie :Accruchage aux objets | Saisie dynamigue

[ Repérage polaire activé [F10)
Faramétres d'angle polaire

Angle dincrémentation:

|45 “

Angles supplémentaires

[45 . Mouveau
e
=

Fiepérage d'accrochage aux objets

() Plan orthagonal uriquement

(%) Utilisation de tous les paramétres d'angle

polaire

Mezure de angle polaire
(%) Abzolue

() Par rapport au dernier segment

ok ][ Annuer ][ aide

Figure 16 : Repérage polaire des parametres de dessin

La résolution, interrupteur F9, crée sur I’écran graphique un réseau rectangulaire de points magnétiques sur
lesquels on peut batir des objets.
La grille, interrupteur F7 crée une image constituée d’'un réseau rectangulaire de points qui met
éventuellement la résolution en évidence. La grille est contenue dans les limites du dessin.

LIMITES est la zone de travail rectangulaire invisible définie par 2 points, cette zone est active ou inactive
(c’est mieux, on peut alors construire des objets en dehors de ces limites)

E Parametres de dessin

[J&corochage activé [F9)
Ezpacement de laccrochage

Espacement X de lacerochage: |10
Espacement ¥ de 'accrochage: n

E spacement X et égal

Ezpacement polaire

Type d'accrochage
() Acciochage & la giile

(&) Accrochage rectangulaie

(O Accrochage isométrique

O PolaiSnap

[ Grille activée [F7)
Ezpacement de la grille

Espacement ¥ de la grile; |10
Espacement ' de la grille: iw

Grande ligne tous les: 5

Type de grile
Grile adaptative

[ Awstoriser la subdivision
au-dessous de 'espacement
de la grille

[ fficher a grile au-dela des limites
[ Suivre le SCU dynamique

l

ok [ Aender | [ ide

Figure 17 : Grille et résolution
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3. LES PRINCIPAUX OBJETS GRAPHIQUES

3.1. La ligne

Commande LIGNE /
Raccourci L

Point suivont
Point suivant

Entrer
Annuler

Saisie récente 4

Premier point Clore

annlller

Remplacer accrochage L4
Point suivont

§2 Panoramigue
o
L Zo

0

M cacrarme

Figure 18 : La commande ligne : illustration

L’option U permet de revenir en arriere et d’annuler le dernier troncon.

L’option C permet de clore le contour polygonal, constitué d’autant de lignes qu’il y a de segments dans le
contour.

L’option Remplacer accrochage permet d’accéder aux accrochages aux objets qui ne sont pas actifs.

3.2. Le cercle

Commande CERCLE @
Raccourci C

EXTREMITE RAYON

Figure 19 : Le cercle

Commande: c

CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
tangente rayon)]:

Spécifiez le rayon du cercle ou [Diametre] <20.1595>:

Apres le centre, on donne soit le rayon soit le diametre (option D), la derniere valeur du rayon ou du
diametre (en mémoire) est proposée par défaut.

Option 3 pour construire le cercle avec 3 points distincts non alignés.

Option 2 pour construire le cercle avec les extrémités d’un diametre.

Option T pour construire avec deux conditions de tangence sur des objets existants et la mesure du
rayon.

3.3. L’arc

Commande ARC ‘F"
Raccourci A
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Par défaut, ’arc se trace dans le sens trigonométrique.

Il est nécessaire de fournir 3 éléments géométriques pour construire un arc (Cf. Figure 20).

POINT DEPART

Centre PONT DEFART

Entrer

Annuler

Saisie récente g

Angle

Langueur de carde

Point de départ Remplacer accrochage 4
i POINT DEPART
L4 Panoramigue .
Entrer JE Zoor
Annuler R
B caLcrare ST
Saisie récente L ANGLE -
Centre ‘
pt FInal } :
Remplacer accrochage L4 POINT FINAL
%% panoramique NT
(Tt . . m Eml
=\ Zoom Point final )
A cacrape
RAYON
Entrer
Annuler
Saisie récente 4
Angle .
Direction '
Rayon POINT FINAL
Remplacer accrochage ’

%% panoramique
(T
=, Zoom

M cacrapme

POINT FINAL

Figure 20 : Illustration de la commande arc

On peut commencer par définir le centre, puis le point de départ pour les deux premieres constructions, ne
pas oublier aussi que, par défaut, un arc est défini par 3 points.
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3.4. Le rectangle

Commande RECTANGLE —_
Raccourci REC

Les options sont marginales pour cette commande, le RECTANGLE est une polyligne (Cf. Figure 21)

Commande: rec RECTANG

Spécifiez le premier coin ou
[Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur] :
Spécifiez un autre coin ou [Aire/Cotes/Rotation]:

AUTRE CON

PREMIER CON
Figure 21 : Le rectangle

L’option C Chanfrein permet de chanfreiner tous les sommets du rectangle en le dessinant (Cf. Figure 22).

Figure 22 : Rectangle chanfreiné

L’option E Elévation permet de placer le rectangle a une altitude (ou élévation) donnée.

L’option R Raccord permet d’arrondir les angles du rectangle en le dessinant.

L’option H Hauteur permet d’extruder les arétes de contour de la valeur de la hauteur.

L’option L. Largeur permet de donner une épaisseur aux arétes. La notion d’épaisseur existe sur les

rectangles dans la mesure ou ce sont des objets polyligne pour AutoCAD (Cf. Figure 23). L’objet rectangle
n’existe pas.

Figure 23 : Rectangle avec largeur

L’option A Aire permet de spécifier I’aire et la longueur ou largeur d’un coté.
L’option C Cotes permet de spécifier la longueur et la largeur du rectangle.
L’option R Rotation permet de faire pivoter le rectangle en méme temps.
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3.5. Le polygone

Commande POLYGONE 'C}'
Raccourci PG

Commande: pg POLYGONE Entrez le nombre de cbtés <4>: 5

Spécifiez le centre du polygone ou [COté]:

Entrez une option [Inscrit dans un cercle/Circonscrit autour d'un cercle]
<I>:

Spécifiez le rayon du cercle:

Figure 24 : Le polygone

La commande Polygone permet de construire des polygones réguliers de 3 a 1024 cotés.

Un POLYGONE est un objet polyligne.

L’option C demande la mesure du coté du alors que par défaut, la commande attend un centre.
L’option I inscrit le polygone dans un cercle (par défaut).

L’option C entoure le polygone d’un cercle de rayon fourni.

3.6. La droite

Commande DROITE /
Raccourci DO

Commande: do DROITE Spécifiez un point ou [Hor/Ver/Ang/Bissect/Décalage]:

Entrez une valeur pour "Par le point":
Entrez une valeur pour "Par le point":
% LE POINT

/ PONT DEPART
Figure 25 : La droite
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La droite (infinie) est visible plein écran quelque soit la taille du zoom.
Une droite coupée d’un coté est un RAYON (Ray en Anglais), des deux cotés est une LIGNE.

Option H : droite horizontale.

Option V : droite verticale.

Option A : la valeur de I’angle avec X est demandée.

Option B : sont demandés le sommet de I’angle et ses deux directions.

Option D : pour tracer une droite parallele a un objet linéaire a une distance (décalage) demandée.

3.7. La polyligne

Commande POLYLIGN .M
Raccourci PO

Commande: po

POLYLIGN

Spécifiez le point de départ:

La largeur courante est de 0.0000.

Spécifiez le point suivant ou [Arc/Demi-
larg/LOngueur/annUler/LArgeur] :

Spécifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-
larg/LOngueur/annUler/LArgeur] :

Spécifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-
larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: a

Spécifiez 1l'extrémité de 1l'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi—
larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] :
la

Spécifiez la largeur de départ <0.0000>:
Spécifier la largeur de fin <0.0000>: 5
Spécifiez 1l'extrémité de 1l'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi—
larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] :
Spécifiez 1l'extrémité de 1l'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi—
larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] :
la

Spécifiez la largeur de départ <5.0000>:
Spécifier la largeur de fin <5.0000>: O
Spécifiez 1l'extrémité de 1l'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi—
larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] :
Spécifiez 1l'extrémité de 1l'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi—
larg/LIgne/Rayon/Second-pt/annUler/LArgeur] :

Une polyligne est un ensemble de segments et /ou d’arcs d’épaisseurs variables.
Option A pour tracer un polyarc.

Option LA pour modifier 1’épaisseur de la polyligne.

Option DE pour définir la largeur en pointant avec le réticule depuis I’axe.
Toutes les options de tracé des arcs sont disponibles pour le polyarc.

a) Intéréts de la polyligne

Ce n’est qu’un seul objet.
Les propriétés d’aires et de périmetres sont immédiatement disponibles (fenétre des propriétés Ctrl+1 ou
LS) (Cf. Figure 26).
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Palyligne

Couleur

Calque

Tvpe de ligne

Echelle du type de ligne
Style de tracé
Epaisseur de ligne
Hypetlien

Epaisseur

Makériau

Sornrnek
Sommet ¥
Sormmet Y
Largeur du segment de départ
Largeur du segment de fin
Largeur globale
Eléwation

Bire

Longueur

Fermé(e)
Génération du type de ligne

Figure 26 : Fenétre des propriétés. Aire et périmetre de la polyligne

W Ducalque
1]
DuCalgue
1
ParCouleur
DuCalque

DuCalque

1
1161.2646
1424.1063
1}

324665838
231,1308

o
Désactivéle)

Les commandes d’édition sont plus globales que pour les lignes.
Les commandes raccord et chanfrein permettent d’agir sur tous les sommets de la polyligne en une fois.

b) Remarques

La commande REMPLIR IN ou AC permet de vider ou remplir I’intérieur de la polyligne.

La variable systtme FILLMODE contrdle exactement la méme chose.
La polyligne épaisse se sélectionne par sa peau.

3.8. Lellipse

Commande ELLIPSE >

Raccourci ELL

{ 1/2 LONGUELR DU 28me AXE

POINT DEPART

POINT FINAL DE L'AXE

Figure 27 : L’ellipse
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Commande: el ELLIPSE
Spécifiez 1'extrémité de 1'axe de 1'ellipse ou [Arc/Centre]:
Spécifiez la deuxieme extrémité de 1l'axe:
Spécifiez la distance avec l'autre axe ou [Rotation]:
3.9. Le nuage de révision
Commande NUAGEREV E:S
Figure 28 : Le nuage de révision
Commande: nuagerev
Longueur minimale de l'arc: 20.0000 Longueur maximale de l'arc:

20.0000
Style: Normal

Spécifiez le point de départ ou [Longueur de 1l'arc/Objet/Style]

<Objet>:

Réticule de guidage le long du trajet du nuage...

Nuage de révision terminé.
Le nuage de révision permet de localiser une zone sur le dessin.
Option L pour de définir la longueur d’un arc du nuage.
Option O pour transformer un objet en nuage.

Option S pour sélectionner le style d'arc Normal ou Calligraphie.

L'objet créé est une polyligne.
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4. GESTION DES OBJETS GRAPHIQUES

4.1. Sélection des objets
Il existe trois méthodes principales de sélections d’objets :
4.1.1. La sélection directe

La variable PICKBOX définit en pixels la hauteur de la cible de sélection d'objet.

Par exemple, lorsque PICKBOX est a 0 (zéro) 1’objet n’apparait plus en gras quand on le survole.

Lorsqu’on pique un objet (lorsqu’on le saisit), il est sélectionné, il apparait alors en pointillés (inverse vidéo)
et ses points caractéristiques (ses poignées) sont allumés en bleu (Cf. Figure 29).

Pour désélectionner un objet, SHIFT+ PICK.

’ ]
Poignées | ——» 4

Figure 29 : Les poignées
4.1.2. Mode fenétre

Lorsqu’on pique en dehors d’un objet, une fenétre de sélection apparait, elle sera en traits continus si le
deuxieme point de la fenétre est pris a droite du premier. Pour sélectionner un ou plusieurs objets en mode
fenétre, il faut qu’ils soient entierement contenus dans la fenétre.

4.1.3. Mode capture

Si le deuxiéme point de la fenétre est pris a gauche du premier, la fenétre de sélection apparait en traits
pointillés, c’est le mode capture. Les objets sont sélectionnés s’ils apparaissent localement dans la fenétre de
capture.

4.1.1. Mustrations

2 2

Figure 30 : Sélection par fenétre de la gauche vers la droite ou capture de la droite vers la gauche
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Sélection par pick du grand Sélection par fenétre des Sélection par capture des
cercle deux cercles de droite deux cercles de gauche

Figure 31 : Autre illustration de la sélection

4.1.2. Sélection-action ou action-sélection

On peut appliquer une action sur une sélection d’objets existante.

Par exemple, apres avoir sélectionné des objets on peut appuyer sur la touche Suppr du clavier.

On peut aussi lancer une commande de modifications d’objets et sélectionner les objets ensuite selon trois
séquences :

Action > sélection > validation de la sélection

4.1.3. Les autres modes de sélection

AutoCAD affiche parfois les différentes options de sélection d’objets.

Fenétre/Dernier/Capture/BOite/TOUT/Trajet/SPolygone/CPolygone/Groupe
/Ajouter/Supprimer/Multiple/Précédent/annUler/AUto/uniQue/SOus-
objet/Objet

Ainsi, on peut répondre a I'invite Choix des objet:

D pour sélectionner le dernier objet crée,

TOUT pour sélectionner tous les objet de la base de données (sauf ceux d’un calque gelé),
CP pour sélectionner des objet par une capture polygonale,

T pour sélectionner des objets par une ligne brisée coupant les objets, etc.

25



L2 GCI AutoCAD 2008

4.2. Barre d’outils MODIFICATION

x|
I\ -/ I LT+ P 1 38

Figure 32 : Barre d’outils Modification

Vous distinguerez sur cette barre les icones des commandes Effacer, Copier, Miroir, Décaler, Réseau,
Déplacer, Rotation, Echelle, Etirer, Ajuster, Prolonge, Coupure en 1 point, Coupure en 2 points, Chanfrein,
Raccord, Décompos.

4.2.1. Effacer
Commande EFFACER &

Raccourci EF

Cette commande permet d’effacer des objets d’un dessin.
Pour retrouver, méme longtemps apres, la derniere sélection d’objets effacés : commande REPRISE

Commande: ef EFFACER
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 9 trouvé(s)
Choix des objets:

4.2.2. Copier

Commande COPIER %
Raccourci CP

POINT FINAL

i |Palaire: 2.8904 < 45.00°

; " POINT DEPART

Figure 33 : Commande copier

Commande: cp COPIER

Choix des objets: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Parametres courants: Mode Copier = Multiple

Spécifiez le point de base ou [Déplacement/mOde] <Déplacement>: Spécifiez
le deuxieme point ou <utiliser le premier point comme déplacement>:
Spécifiez le second point ou [Quitter/Rétablir] <Quitter>:

Pour dupliquer des objets avec un vecteur de translation, le vecteur est un vecteur libre :
= donné avec une origine X4, Y 4 (point de départ) et une extrémité Xz, Yp (point final) ou

* donné avec ses composantes X,Y et alors une simple validation lorsqu’on demande un deuxi¢me point.

La commande copier est par défaut une commande multiple. Le paramétrage se fait dans O mOde.
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4.2.3. Miroir

Commande MIROIR  |h,
Raccourci MI

5 Objets symétriques  |commande: mi MIROIR

Choix des objets: Spécifiez le

coin opposé: 4 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le premier point de
'R POINT la ligne de symétrie:
Spécifiez le deuxieme point
__—"| Axe de symétrie de la ligne de symétrie:

Effacer les objets source ?

Sélection d’objets “| SECOND PONT [Oui/Non] <N>:

|Polairs: 2 6316 < 300.00°]

Figure 34 : Commande miroir

Création d’une copie symétrique d’objets : option par défaut, I’option O permet un déplacement par symétrie
de la sélection d'objets (Cf. Figure 34).

4.2.4. Décaler

Commande DECALER @
Raccourci DC

La commande decaler crée des cercles concentriques, des lignes paralleles et des courbes paralleles.
La commande DECALER crée un objet soit a une distance donnée a partir d'un objet existant, soit a partir
d'un point que vous indiquez (Cf. Figure 35).

AT*
/

Polyligne originale Polyligne décalée de
0.5 vers I'intérieur

Figure 35 : Commande décaler

Commande: dc

DECALER

Parametres courants: Effacer source=Non Calgque=Source OFFSETGAPTYPE=0
Spécifiez la distance de décalage ou [Par/Effacer/Calque] <10.0000>: 0.5
Sélectionnez 1'objet a décaler ou [Quitter/annUler] <Quitter>:

Spécifiez un point sur le cdté a décaler ou [Quitter/Multiple/annUler]
<Quitter>:

Sélectionnez 1'objet a décaler ou [Quitter/annUler] <Quitter>:

Vous noterez que par défaut, ’objet crée est dans le calque courant. Il est désormais possible de placer
I’ objet décalé dans le méme calque que I’ objet source par I’argument C Calque.
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4.2.5. Déplacer

Commande DEPLACER
Raccourci DP +

Déplace des objets a la distance et dans la direction indiquée (Cf. Figure 36).

Commande: dp DEPLACER

Choix des objets: Spécifiez le
coin opposé: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le point de base ou

déplacement: Spécifiez le deuxiéme
m point de

S déplacement ou <utiliser le

PREMIER POINT SECOND POINT premier point comme déplacement>:

Figure 36 : Commande déplacer

Les deux points spécifiés définissent un vecteur de déplacement indiquant la distance et la direction du
déplacement des objets sélectionnés. Si vous appuyez sur ENTREE a l'invite « Spécifiez le deuxiéme point
de déplacement », le premier point est traité comme une valeur de déplacement X,Y relative. Si, par
exemple, vous indiquez les valeurs 2,3 pour le point de base et si vous appuyez sur ENTREE a l'invite
suivante, 1'objet est déplacé de 2 unités dans la direction X et de 3 unités dans la direction Y a partir de sa
position actuelle.

4.2.6. Rotation

Commande ROTATION f_j
Raccourci RI

Modifie I'orientation des objets autour d'un point de base (Cf. Figure 37).
Vous trouvez sur la ligne de texte, origine et sens des angles, avant de lancer la rotation.
Pour aligner la porte avec le mur, utilisez I’ option R pour Référence.

Commande: ri

ROTATION

Angle positif courant dans SCU:
ANGDIR=sens horaire contraire
ANGBASE=0

Choix des objets: 1 trouvé(s)
Choix des objets:

Spécifiez le point de base:
Spécifiez 1l'angle de rotation ou
[Copier/Référence] <0>::

Figure 37 : Commande rotation
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4.2.7. Echelle

Commande ECHELLE = > —
Raccourci EH

Objet mis a I’échelle

Commande: eh ECHELLE

Choix des objets: 1 trouvé(s)
Choix des objets:

Spécifiez le point de base:
Spécifiez le facteur d'échelle
ou [Copier/Référence] <1.0000>:

Objet sélectionné

Point de base

La mesure du segment est
facteur d’échelle

Figure 38 : Commande échelle

Agrandit ou réduit les objets sélectionnés de maniere proportionnelle dans les directions X, Y et Z (Cf.
Figure 38). Il s’agit d’un point de vue mathématique d’une homothétie avec un point de base et un rapport
d’homothétie.

Le point de base désigne le point qui demeure au méme emplacement au fur et a mesure que change la taille
de l'objet sélectionné (et donc que 1'objet s'éloigne de ce point de base immobile). Déplacez le curseur pour
agrandir ou réduire la taille de I'image.

Utilisez I’ option R référence pour donner a la silhouette une hauteur de 1.70 en sélectionnant en référence les
pieds puis le haut de la silhouette.

4.2.8. Réseau

Commande RESEAU EE
Raccourci RE

La commande RESEAU crée plusieurs copies des objets dans un motif (Cf. Figure 39). L'option Réseau
rectangulaire permet de créer un réseau défini par un certain nombre de rangées et de colonnes de copies de
I'objet sélectionné. L'option Réseau polaire permet de créer un réseau en copiant les objets sélectionnés

o
o o o

Figure 39 : Réseau rectangulaire 2 rangées, 5 colonnes

La commande —-RESEAU s’affranchit de la case de dialogue (Cf. Figure 40).
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7l Réseau EJE| E1 Réseau @g|
() Réseau polaire LChoix des objets () Béseau rectangulaire (%) Réseau polaire LChoix des objets

0 objets sélectionnés 0 objets sélectionnés
Rangées: |4 Colonnes: |4 Centre: w:|2708.0000 | y: |1552.0000

Methode et waleurs

oo Méthode: i
Sooo

: S 1.0000 Hombre tatal d'élé e & décrire s
Décalage de rangée: E| gggg .

Distance et direction de décalage

Décalage de colonne: 1.0000 . Nombre total d'éléments: 4

—
Angle & décrire: 360,00 |:|
Angle du réseau: 0.0o »
Angle entre les élEments: —’ﬂ
m Par défat, si le décalage de rangés est _ ) L .
é‘ négatif, les rangées sont goutées en \ !) Poyr_l_angle a dEC}T"E. e valieu_r poszitive
dessous. 5ile décalage de colonne est g spécifie une ratation trigonométrique. Line
Astuce  négatif. les colonnes sont ajoutées & AiEe valeur négative spécifie une rotation haraire.

Faire pivoter les éléments copiés Plus %

Figure 40 : Réseau rectangulaire et polaire
4.2.9. Etirer

Commande ETIRER D\
Raccourci E

Déplace ou étire les objets (Cf. ” EXTREMITE
Figure 41).
Vecteur de
: A R i T déplacement  des
: ; ORIGINE | P ¢
: , sommets capturés
Les extrémités contenues dans Les objets entierement dans la capture sont
la capture seront déplacées déplacés, les autres sont élastiques et
joignent les sommets fixes et déplacés

Figure 41 : Commande étirer

AutoCAD étire les arcs, arcs elliptiques, lignes, segments de polyligne, solides 2D, demi-droites, traces et
splines qui traversent la fenétre (par capture) de sélection. ETIRER déplace les extrémités situées dans la
capture sans changer celles situées a I'extérieur. Les polylignes sont gérées segment par segment, comme s'il

s'agissait de simples arcs ou lignes. ETIRER ne modifie pas 1'épaisseur de la polyligne, les tangentes ni le
lissage de courbe.

Tous les objets se trouvant entiecrement dans la fenétre sont déplacés, comme si vous utilisiez la commande
DEPLACER

4.2.10. Modifier la longueur des objets
Commande MODIFLONG

Raccourci MG
Allongement dynamique, jusqu’a la

Longueur initiale \
projection du pointeur

-«
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Figure 42 : Modifier la longueur

Commande: modiflong

Sélectionnez un objet ou [DIfférence/Pourcentage/TOtal/DYnamique]:

Longueur actuelle: 52.2771

Sélectionnez un objet ou [DIfférence/Pourcentage/TOtal/DYnamique] :

Sélectionnez un objet a modifier ou [annUler]:
Spécifiez la nouvelle extrémité.
Sélectionnez un objet a modifier ou [annUler]:

Permet de modifier la longueur d'un objet et 'angle décrit d'un arc.
MODIFLONG n'affecte pas les objets fermés.

Option DI : la nouvelle longueur de I’objet est donnée par différence avec la longueur initiale.
Option P : la nouvelle longueur de I’objet est donnée en pourcentage de la longueur initiale.

dy

Option TO : la nouvelle longueur de 1’objet est donnée valeur absolue, indépendamment de la longueur

initiale.
Option DY : la nouvelle longueur est donnée par la position du pointeur.
4.2.11. Ajuster

Commande AJUSTER -
Raccourci AJ

Sélection des bords Choix de I’objet a résultat
de coupe ajuster

Figure 43 : Commande ajuster

Commande: aj AJUSTER

Parametres courants: Projection=SCU, Cdté=Aucun

Sélectionnez les arétes sécantes...

Sélectionnez les objets ou <tout sélectionner>: 1 trouvé(s)
Choix des objets:

Sélectionnez 1'objet a ajuster ou utilisez la touche Maj
prolonger ou

[Trajet/cApture/Projection/Cété/eFfacer/annUler]:

Sélectionnez 1'objet & ajuster ou utilisez la touche Maj
prolonger ou

[Trajet/cApture/Projection/Cété/eFfacer/annUler]:

La commande ajuster coupe des objets selon un bord de coupe défini par d'autres objets.

| |+

pour le

pour le

Les objets pouvant étre ajustés sont les arcs, les cercles, les arcs elliptiques, les lignes, les polylignes

ouvertes 2D et 3D, les rayons, les droites et les splines (Cf. Figure 43).

Sélectionnez les objets définissant les bords de coupe auxquels vous voulez ajuster un objet ou appuyez sur
la touche ENTREE pour sélectionner tous les objets comme bords de coupe potentiels. Les bords de coupe
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valables sont les polylignes 2D et 3D, les arcs, les cercles, les ellipses, les lignes, les fenétres de présentation,
les rayons, les régions, les splines, le texte et les droites.

Vous pouvez également prolonger des objets jusqu’aux bords de coupe définis en appuyant sur la SHIFT (ou
Maj comme indiqué a la ligne de commande) en sélectionnant vos objets.

La sélection d’objets par trajet T permet de sélectionner rapidement plusieurs objets en créant une ligne
brisée coupant ces objets.

4.2.12. Prolonger

Commande PROLONGER -
Raccourci PR

Contour sélectionné Choix des objets a prolonger Résultat

Figure 44 : Commande prolonger
Prolonge un objet jusqu'a ce qu'il en touche un autre (Cf. Figure 44).

Le prolongement fonctionne de la méme facon que l'ajustage. Vous pouvez prolonger des objets jusqu'au
contour défini par d'autres objets.

Les objets que vous pouvez prolonger sont les arcs, les arcs elliptiques, les lignes, les polylignes 2D et 3D
ouvertes et les demi-droites.

4.2.13. Coupure

Commande COUPURE |__"| [:]
Raccourci CU

2 ". 2/
ot

1 1 /1

résultat

Sélection et premier point de coupure Deuxiéme point de coupure

Figure 45 : Commande coupure

Coupe I'objet sélectionné entre deux points, les deux points peuvent étre confondus.
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AutoCAD efface la portion de 1'objet située entre les deux points que vous spécifiez. Si le deuxieéme point
n'est pas sur l'objet, AutoCAD sélectionne le point le plus proche de 1'objet. Ainsi, pour couper I'extrémité
d'une ligne, d'un arc ou d'une polyligne, indiquez le deuxieme point au-dela de I'extrémité a supprimer.

Pour scinder un objet en deux parties sans rien effacer, entrez le méme point pour les premier et second
points. Vous pouvez entrer simplement @ pour spécifier le deuxiéme point.

Les lignes, les arcs, les cercles, les polylignes, les ellipses, les splines, les anneaux et plusieurs autres types
d'objets peuvent étre scindés en deux ou avoir une de leurs extrémités supprimées.

Pour transformer un cercle en arc, AutoCAD supprime une partie du cercle en commencant dans le sens
trigonométrique du premier au second point.

4.2.14. Chanfrein

Commande CHANFREIN
Raccourci CF

Premicre ligne Deuxieme ligne Résultat

Figure 46 : Commande chanfrein

Commande: cf CHANFREIN

(mode AJUSTER) chanfreins actuels Distl = 0.0000, Dist2 = 0.0000
Sélectionnez la premiere ligne ou
[annUler/Polyligne/Ecart/ANgle/AJuster/méthOde/Multiple]: e

Spécifiez 1'écart du chanfrein ler <0.0000>: 2

Spécifiez 1'écart du chanfrein 2eme <2.0000>: 1

Sélectionnez la premiere ligne ou
[annUler/Polyligne/Ecart/ANgle/AJuster/méthOde/Multiple]:

Sélectionnez la deuxieme ligne ou utilisez la touche Maj pour appliquer
un coin:

Biseaute les arétes des objets (Cf. Figure 46).

Si les deux objets que vous souhaitez chanfreiner sont sur le méme calque, AutoCAD crée le chanfrein sur ce
calque. Sinon, il crée la ligne de chanfrein sur le calque courant. Il en va de méme pour la couleur, le type de
ligne et I'épaisseur des lignes.

Option P Polyligne chanfreine tous les sommets de la polyligne en une seule opération.

Option AN ANgle chanfreine par un angle avec le premier coté et la distance au deuxieme coté.

4.2.15. Raccord

Commande RACCORD r"_
Raccourci RD

La commande raccord arrondit et raccorde les arétes des objets (Cf. Figure 47).

La commande RACCORD arrondit les c6tés de deux arcs, cercles, arcs elliptiques, lignes, polylignes, demi-
droites, splines ou droites, avec un arc présentant le rayon indiqué. La commande RACCORD arrondit
également les cotés des solides 3D.
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Commande: rd RACCORD

Parametres courants: Mode =
AJUSTER, Rayon = 0.0000
Sélectionnez le premier objet ou
[annUler/Polyligne/Rayon/Ajuster/Mu
ltiple]l: r

Spécifiez le rayon du raccord
<0.0000>: 1

Sélectionnez le premier objet ou

[annUler/Polyligne/Rayon/Ajuster/Mu
ltiplel:

Avant raccord Apres raccord Sélectionnez le deuxieme objet ou
utilisez la touche Maj pour
appliquer un coin:

Figure 47 : Commande raccord
Si les deux objets que vous souhaitez raccorder sont sur le méme calque, AutoCAD crée la ligne de raccord

sur ce calque. Sinon, la ligne de raccord est créée sur le calque courant. Il en est de méme pour la couleur,
I'épaisseur et le type de ligne du raccord.

4.2.16. Décomposer

Commande DECOMPOS ".-r
Raccourci DE '

N /j.f\

Figure 48 : Commande décomposer
Décompose un objet afin d'obtenir les différents objets dont il est constitué (Cf. Figure 48).
Vous obtiendrez des résultats différents suivant le type d'objet décomposé.
Un texte en paragraphe se décompose en un texte en ligne.
Un bloc se décompose en objets élémentaires.

Des hachures se décomposent en lignes, etc.

Exemple de décomposition de polyligne : 4 objets libres avec perte de la notion d’épaisseur.
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5. GESTION DE L’AFFICHAGE

Zoom temps réel

5.1. Les menus POP et barres d’outils

8 - VERSION EDUCATIVE - [Dessini. dwg]

DTG Insertion  Format  Outils  Dessin Cotation  Modification

Fenétre o @ " Zoom fenétre
ﬂu? Redessiner i ~ B /

Rénénérer

Zoom dynamique

Régénérer kout

Zoom i Temps réel X, «— Zoom échelle
Panararique s
= ) " ' Q Précédeant @ — |
Orbik A
orbite @, Fenéire @ Zoom centre
Caméra r & ’
.. Dwnamique \
Mavigation et maouvement r Zoom objet

Wue aérienne

@l Echelle @l\
@'\ Centre a \

Effacer écran CTRL+0 @ COhjet Zoom avant
. , @, "

Fenetres @l fvank 7Zoom arriere
E Wues existantes. ., E:'\ Arrigre "&1

Point de vue 30 Ly
- @, 1out Zoom tout
[ Tréer une caméra a Erend f

Erendu
Zoom étendu

Afficher les objets annotatifs 4 I

Figure 49 : Menus déroulants et barres d’outils
5.2. Redessiner

Commande REDESS
Raccourci R

La commande redess rafraichit 1'affichage de la fenétre courante. Pas de nouveau calcul d’image écran.
5.3. Regénérer

Commande REGEN
Raccourci RG

REGEN régénere la totalité du dessin et recalcule les coordonnées écran de tous les objets de la fenétre
courante. De plus, cette commande réindexe la base de données de dessin pour permettre un affichage et une
sélection d'objet optimisés.

5.4. Zoom

Commande ZOOM
Raccourci Z

La commande zoom augmente ou réduit la taille apparente des objets dans la fenétre courante.

Vous ne pouvez pas utiliser la commande ZOOM de maniere transparente lors de l'exécution d'une
commande POINTVUE ou VUEDYN ou si une autre commande ZOOM, PAN, ou VUE est en cours
d'exécution.

La commande zoom est de plus en plus remplacée par I'utilisation de la molette centrale de la souris qui
permet de réaliser un zoom temps réel et un panoramique sans exécuter ces deux commandes.

5.5. Panoramique

Commande PAN
Raccourci P
Déplace la vue dans la fenétre courante.
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6. LES RENSEIGNEMENTS

Dessind .dwg]

W Dessin Cotation Modification Fernétre ¥ Express  Owtils perso

Espaces de travail 4 g—% g Eﬂ E 7] [l
Palethes '
Ligne de commande CTRL+9
Effacer écran CTRL+0
A8F orthographe —
2 N . PLILILH]
Sélection rapide. ..
Ordre de tracé b E.u
Fenseignements s Distance / =
%3 Mettre & jour les champs u-“ Aire //V —
- e - &
547 Editeur de blocs B Proprietés mécaniques/de la région > E
Edition sur place des Xréfs et des blocs 4 Er;' Liste » ‘IE:
.\‘5 Extraction de données. ., E’; Localiser un paint /
Ligisons de données L
Heure
Charger une application, .. Etat
acripk. .. Definir une wariable
Macro YB& 4 [
Figure 50 : Les renseignements
6.1. Barre d’outils renseignements
6.1.1. Liste E
=
Commande LISTE
Raccourci LS
Commande: 1ls LISTE
Choix des objets: 1 trouvé(s)
Choix des objets:
CERCLE Calgue: "O"
Espace: Espace objet
Maintien = 7B
centre point, X= 100.2915 Y= 494.8251 Z= 0.0000

rayon 36.2018
circonférence 227.4626
aire 4117.2769

Affiche des informations de base de données relatives aux objets sélectionnés, dans la fenétre texte.
Vous disposez par exemple du périmetre du cercle et de sa surface.

La séquence suivante permet d’enregistrer dans une chaine de caractere (ici « pt ») les coordonnées du centre
du cercle :

Commande: (setg pt(cdr (assoc 10 (entget(car(entsel))))))
Choix de 1l'objet: (-5658.62 1736.81 0.0)

Le centre du cercle peut ensuite €tre rappelé par !pt comme le montre la séquence suivante :

Commande: 1 LIGNE Spécifiez le premier point: !pt
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(-5658.62 1736.81 0.0)
Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]:

6.1.2. Localisation

Commande ID
fa

Commande: ID Spécifiez un point: X = 100.2915 Y = 494.8251 Z
0.0000

Affiche les coordonnées SCU d'un emplacement sur la ligne de commande ;
6.1.3. Distance

Commande DISTANCE 2=
Raccourci DI

Commande: di DISTANCE Spécifiez le premier point: Spécifiez le deuxiéme
point:

Distance = 94.4660, Angle dans le plan XY = 24, Angle avec le plan XY =
0

Delta X = 86.2247, Delta Y = 38.5893, Delta Z = 0.0000

Mesure la distance et les angles définis par deux points.
6.1.4. Aire

Commande AIRE
Raccourci AI L

Commande: ai AIRE

Spécifiez le premier coin ou
[Objet/Addition/Soustraction]: ©

Choix des objets:

Aire = 9293.3654, Périmétre = 381.3169

Calcule l'aire et le périmetre des objets ou des aires définis.

L'aire et le périmetre sont stockés dans les variables systtme AREA et PERIMETER.
Vous pouvez les réutiliser par

Commande: (setq aire (getvar "area"))
9293.37

6.1.5. Propriétés mécaniques

i

Commande PROPMECA E.L

Commande: propmeca
Choix des objets: 1 trouvé(s)

———————————————— REGIONS  ————————————————
Aire: 939.6914
Périmetre: 272 .2743
Boite de contour: X: 1891.3860 —-- 1961.3860

Y: -186.5137 —-- -116.5137
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Centre de gravité: X: 1911.0992
Y: -136.2269
Moments d'inertie: X: 17861540.5934

Y: 3432457754.2965

Produits d'inertie: XY: -244394165.8749

Rayon de giration: X: 137.8691
Y: 1911.2169

Moments principaux et directions X-Y autour du centre de gravité:
I: 175047.6477 le long de [0.7071 0.7071]
J: 670907.3483 le long de [-0.7071 0.7071]

Ecrire analyse dans un fichier ? [Oui/Non] <N>:

Calcule les propriétés mécaniques des régions ou des solides.

6.2. Calculatrice CalcRapide
W /@ RmAX @
La calculatrice rapide effectue un grand nombre de
calculs mathématiques, scientifiques et géométriques,
crée et utilise des variables, et convertit des unités de
mesure (Cf. Figure 51). 0
Mode Calculatrice de base @

Effacer : Vide la zone de saisie.

i
i
i

*

Effacer I'historique : Vide la zone d'historique.

on

o
+

Coller la valeur sur la ligne de commande : Colle la
valeur figurant dans la zone de saisie sur la ligne de
commande. Lorsque la calculatrice CalcRapide est
utilisée de facon transparente pendant une commande, ce
bouton est remplacé par le bouton Appliquer situé dans la
partie inférieure de la calculatrice.

L)

Obtenir les coordonnées : Calcule les coordonnées de 2 | N =
I'emplacement d'un point sur lequel vous avez cliqué dans
le dessin.

s

Figure 51 : Calculatrice CalcRapide
Distance entre deux points : Calcule la distance entre
deux emplacements de points sur lesquels vous avez
cliqué dans un objet.

Angle de ligne défini par deux points : Calcule 1'angle
de deux emplacements de points sur lesquels vous avez
cliqué dans un objet.

Intersection de deux lignes définies par quatre points :
Calcule l'intersection de quatre emplacements de points
sur lesquels vous avez cliqué dans un objet.
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7. LES TEXTES Texte

7.1. Styles de textes &

ATIVE - [Dessin1. dweg]

Outils  Dessin - Cotation  Modification

L Style de texte courant: Standard

il Format

il 5 Calque...

| [/ Gestionnaire des états de calques. . Styles: : e =
Cutils de calque 4 A :.nnoctlat! Mom de la police: Style de police:
t
Couleur, .. anear |g&" bt sh ¥
ouveal...
Type de ligne.... [ Wtilizer une arande police
Epaisseur des lignes. .. Effacer
. ' Taill=
Liste d'échelles...
- [ Annotatif - i Hauteur
~ Style de texte. .. Faire comespondre l'orientation

bﬁ Style de cotes du texte & la prézentation 0.0000
Style de tableau. ..

ﬁ i o X ) |Tous les siyles v| Effets

& Style de ligne de repére multiple [ Renversé Facteur de largeur:

1.0000
Style de poaints. .. A B b [ Reflets orolo obf
ngle oblique:
Style de multilignes. .. || Q - g i
L o CO—

Contrile des unités.,,

= Hauteur Appliquer [ Annuler ] [ Aide

Limites du dessin

Renommer. ..

Figure 52 : Les styles de textes
Commande STYLE

Pour créer, modifier ou définir des styles de textes nommés (Cf.Figure 52).

Le dernier style crée devient le style courant.

La hauteur du style doit étre égale a zéro. Cela permet d’affecter des hauteurs de textes différents lors de la
création des textes.

On distingue les polices true type (polices windows) que vous retrouvez sous word, excel, etc. et les polices
vectorielles beaucoup plus souples d’utilisation sous AutoCAD. La police de référence sur AutoCAD est la
police vectorielle simplex.shx.

7.2. Notion d’annotation

Les styles de textes peuvent avoir une propriété Annotative, symbole iy

Les textes sont souvent utilisés pour annoter un dessin. Ils sont dessinés avec une hauteur donnée dans
I’espace objet pour que ce texte apparaisse avec une hauteur de 2mm, par exemple a I’échelle 1/50.

Par contre, si 1’échelle de sortie change et devient 1/100, tous les textes deviennent trop petits : ils ont une
hauteur de 1mm en sortie papier. Il faut alors multiplier toutes les hauteurs de textes par 2. Ce travail est
fastidieux et AutoCAD propose d’utiliser les annotations de textes pour simplifier le travail.

A chaque style de texte peut étre affecté une annotation, par exemple 1/50. Ainsi ce texte ne sera visible que
pour la sortie a I’échelle 1/50 et n’apparaitra pas pour toutes les autres échelles de sorties.

Cette notion d’annotation se retrouve pour les styles de cotes, les lignes de reperes, les hachures notament.
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7.3. Textes en lignes

7.3.1. Présentation

Commande TEXTE ou TEXTDYN
Raccourci TD ou T

Exemple de texte en ligne

Figure 53 : Texte en ligne de style simplex

Commande: t

TEXTE

Style de texte courant: "Standard" Hauteur de texte: 2.5000
Annotatif: Non

Spécifiez le point de départ du texte ou [Justifier/Style]:
Spécifiez la hauteur <2.5000>: 1

Spécifiez 1l'angle de rotation du texte <0>:
Crée un objet texte sur une ligne (Cf. Figure 53).

Vous pouvez utiliser TEXTE pour entrer plusieurs lignes de texte que vous pouvez justifier, redimensionner
et faire pivoter. A mesure que vous tapez du texte a l'invite « Entrez le texte », il s'affiche a 1'écran. Chaque
ligne de texte est un objet distinct. Pour terminer une ligne et en commencer une autre, appuyez sur
ENTREE aprés avoir entré des caracteres au message « Entrez le texte ». Pour terminer la commande
TEXTE, appuyez sur ENTREE.

En appliquant un style au texte, vous pouvez utiliser divers motifs de caracteres ou polices que vous pouvez
étirer, compresser, rendre oblique, refléter ou aligner dans une colonne verticale.

Si TEXTE a été la derniere commande entrée et que vous appuyez sur ENTREE a l'invite « Spécifiez le
point de départ du texte », les messages demandant la hauteur et 1'angle de rotation n'apparaissent pas et le
message Entrez le texte s'affiche aussitdt. Le texte est placé directement en-dessous de la ligne de texte
précédente. Le point indiqué en réponse au message est mémorisé en tant que point d'insertion du texte.

7.3.2. Justification du texte en ligne

Figure 54 : Justification du texte en ligne
Les options HG, MG, G etc. correspondent a I’exemple ci-dessus.
Option A (Aligné) : la hauteur se calcule pour que le texte tienne dans le rectangle de base donnée par les 2

points.
Option F (Fixé) : le texte se déforme pour tenir dans le rectangle donné par les 2 points et la hauteur du texte.
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Figure 55 : Texte en ligne justifié aligné ou fixé

Commande: t

TEXTE

Style de texte courant: "Standard" Hauteur de texte: 1.0000
Annotatif: Non

Spécifiez le point de départ du texte ou [Justifier/Style]: J
Entrez une option
[Aligne/Fixé/Centre/Milieu/Droite/HG/HC/HD/MG/MC/MD/BG/BC/BD]: F
Spécifiez la premiere extrémité de la ligne de base du texte:
Spécifiez la deuxieme extrémité de la ligne de base du texte:
Spécifiez la hauteur <1.0000>:

7.3.3. Caracteres spéciaux

fromage et dessert
35+0.2

37.27 le matin

B2

= %%u active et désactive le soulignement
= %%p active le signe plus ou moins

= %%d active le signe degré

= %%c active le signe diametre

7.3.4. Rechercher et remplacer 'éﬂf
Commande RECHERCHER

Vous pouvez rechercher et remplacer une chaine de caractere et la remplacer par une autre dans tout ou
partie du dessin, y compris dans les attributs de blocs.

7.3.5. Vérification orthographique ABC

Commande ORTHOGRAPHE
Raccourci OH

Commande: oh Vérification de l'orthographe terminge,
ORTHOGRAPHE

Choix des objets: 1 trouvé (s)
Choix des objets:
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7.3.6. Modification d’un texte en ligne .r‘:'i?

Commande DDEDIT
Raccourci ED

Modification de la chaine de caracteres. Un double clic sur le texte déclenche la commande DDEDIT (Cf.
Figure 56)

Figure 56 : Edition de texte en ligne

Il est également possible de modifier la hauteur d’un texte et sa justification par ECHELLETEXTE et
JUSTIFIERTEXTE, respectivement et @ .

La fenétre des propriétés Ctrl+1 permet également d’accéder a ces commandes d’éditions.

7.4. Textes en paragraphes, multitextes

7.4.1. Présentation I-e t €X t € en

Commande MTEXT ou TEXTMULT paragraphe est
R i TX ou TT A e £
accouret X ou positionné dans

un cadre non
imprimable

Figure 57 : Apparence d'un texte en paragraphe

Format du texte

Standard w | simples w1 v S T v cu & |l v |wm OK =
2. A H = ==== 1= = 8 A B @- 00000 |2 ab1.0000 |2 10000 |2

Elillll"'l"'lll-::lt»
Le texte en

paragraphe est

positicnné dans

un cadre non
¢ imprimable

Figure 58 : Editeur de texte en paragraphe

TEXTMULT permet de créer des paragraphes qui s'insérent dans des contours de texte non imprimés. Les
contours du texte définissent la largeur du paragraphe. Vous pouvez également spécifier la justification, le
style, la hauteur, la rotation, la largeur, la couleur, l'espacement et d'autres attributs du texte au moyen de la
commande TEXTMULT. Chaque objet texte multiligne (textmult) est un objet unique, quel que soit le
nombre de lignes qu'il comporte. Les contours du texte, bien que n'étant ni tracés, ni imprimés, ni affichés,
font partie intégrante du cadre de I'objet.
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L’éditeur de texte multiligne apparait lorsqu’on souhaite modifier le paragraphe, avec soit double clic sur le
paragraphe, soit appel de la commande DDEDIT.

7.4.2. Justification du paragraphe

Huit justifications du paragraphe sont possibles :

Format du texte

Standard [ simples a1 v S FoRNe RR-T] RV |E| ok &

L
=- = @ 3 B @- | 00000 |4 ae[10000 |4 of1.0000 (4

En haut au centre HC HG HC HD
Enhaut &droite HD

Au milieu & gauche MG S W A l I | @ @ @
Au milieu au centre MC |_ e t e % ‘t e e m

Aumilieu & droike MD
Enbas & gauche  BG

e | pAragraphe est
w21 positionné dans MG MC MD
un cadre non
imprimable

=
=
=

&
49
&

BG BC BD
Figure 59 : Illustration des justifications de textes
Le texte est justifié dans le rectangle désigné en fonction de la justification retenue et d'un point de
justification parmi neuf sur le rectangle.

7.4.3. Caracteres spéciaux %)

Insérer un champ. .. Chrl+F |

le Degrés ated
Importer texte... Flus{Mains YaSop
Diamnétre Yool
Alignement des paragraphes »
|II| I L B B vl l <l | Paragraphe... Presque égal \U+2248
Puces et liskes 3 Angle 2220
|— e t e X e e m Ligne de contour YUHEL00
olonnes ' Trait d'axe U+z104
p C] r Q g r C] p h e e S t Rechercher et remplacer...  Chrl+R Delka 0394
P - Changer la casse 3 Phase électrique \+H0Z78
p O J[ |1onnNne d ans MAI Auto Ligne de flux YUHEL01L
Jeu de carackéres b Identité U+2ze1
U I’_] c O d r e m O m Laongueur initiale \U+HEZO0
Ligne de monument \U+HE102
i m p r im C] b | e Masque darrigre-plan Différenk futzze0
Ohm \U+2126
Paramétres de ['editeur b Oméga UHIGAD
Infarmations sur TEXTMULT b Ligne de proprists  iU+214A
Indice 2 \U+z082
Aucarré WHH00B2
Au cube \U+H00E3
Espace insécable  Chr4+Maj+Espace
Autres,..

Figure 60 : Caracteres spéciaux de textes
Un clic sur le bouton &) permet d’accéder a la bibliothéque de symboles (Cf. Figure 61) .

Format du texte

Standard v | T MS Shell Dig valoms v/ 1 3T v o & (W [m| k ®

- A

= 1=

= 1=- i=- %2 A A @- o000 |4 as[10000 |4 | olTooo0 |4

‘HX.Lw\w--lwww--wlap‘
W 04.76.51.46.00

b4 04.76.51.48.48
http: //www.ujf—grenoble.fr

Figure 61 : Bibliotheque de symboles

43



L2 GCI AutoCAD 2008
7.4.4. Champs

a) Création de champs %2 34 A2 (@~

Insérer un champ

Un clic sur cette icone permet d’accéder a la rubrique Insérer un champ.

Les champs contiennent des valeurs ou des hyperliens qui peuvent étre mis a jour et que vous sélectionnez
dans une liste.

Catégorie de champ: Auteur:

Catégorie de champ: Mom de fichier:
l:l Document w| | C:WMes documents\IUP GCIY O Nom de fichier uniquement
Moms de champs: Formats: Moms de champs: Formats: O Chemin d'acces uniquement
Al [(muwnE) Auteur EERC &) Chemin dacces et nom de fdver
BaseHyperlien 1 Majuscules BaseHyperlien Majuscules
Commentaires Minuscules Commentaires Minuscules
Connexion DernierEnregistrementPar Premiére majuscule Afficher ['extension de fichier
Date Casse du titre Mots-clés Casse du titre
DateCréation Nom de fichier
DateEnregistrement - Sujet
DateTraceé Taille de fichier
DernierEnregistrementPar Titre

Description du projet
DescriptionFeuileActive
DescriptionJeuFevillesActif
Détails du projet
EchelleTracé

Emplacement du projet
EspaceReéserveleuFeuilles
Expression Diesel
FormatPapier

Hyperlien ad]

Expression de champ:
% <YAcVar Author \f "%tc3™>%

Expression de champ:
2o <\AcVar Filename \f "% 7™>%

Ok ] [ Annuler I [ Aide OK. ] I Annuler ] I Aide

Figure 62 : Exemple de champs : nom et chemin de fichier

Vous pouvez insérer un champ qui contient le nom du fichier et son chemin d’acces dans 1’ordinateur (Cf.
Figure 62).

Dans la catégorie de champ objet, vous pouvez afficher I’aire d’une polyligne, son périmetre, etc.

1.6337 mZ

Figure 63 : Exemple de champs : surface d’une polyligne

b) Mise a jour des champs

La commande METTREAJOURCHAMP permet de mettre a jour les champs.

Commande: METTREAJOURCHAMP
Choix des objets: tout

76 trouvé (s)

Choix des objets:

3 champ(s) trouvé (s)

3 champ(s) mis a jour
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Par défaut, les champs sont mis a jour conformément aux indications de Qutils>Options>Préférences
utilisateurs>Parametres de mise a jour des champs...

C:\Documents and Settings\Damien\Mes dg

{1 Paramétres de mise a jour des champs |E|E|

Cutils i i icati &l

ellli8 Dessin Cotation  Modification  Fengtre Y S Y S U,
r Espaces de travai i’ [#] ourir [#] eTransmit
; Palettes 4 [¥]Enregistrer [¥]régen
= Ligne de commande CTRL+9 & [#] Tracer

Effacer écran CTRL+0
I.-\ppliauer &fermer] [ Annuler ] [ Aide
A8 Orthographe

Sélection rapide...
Ordre de kracé 4

Renseignernents 4

*= Mettre a jour les champs

Figure 64 : Mise a jour des champs
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8. LES HACHURES

8.1. Création des hachures
Commande FHACH
Raccourci FH

La commande FHA CH remplit une zone fermée ou les objets sélectionnés avec un motif de hachures.

La commande FHACH définit d'abord les contours de la zone a hachurer soit en calculant un contour de
région ou de polyligne a partir d'un point donné d'une zone fermée, soit en se servant des objets sélectionnés
comme contours. Elle remplit ensuite les contours avec un motif de hachures ou une couleur uniforme ou
dégradée.

FHACH crée des hachures associatives qui sont mises a jour quand leurs contours sont modifiés, ou des
hachures non associatives, indépendantes des contours.

Les hachures sont de trois types :

8.1.1. Défini par I’utilisateur

E Hachures et gradient E]@
Hachures | Gradient Cantaurs
Type et motif Ajout; choisir des points
Type: Défini par [utilisate v A i
jout: selectionner des
e

7

P
7

Angle et échelle Q

Angle:

7 3 ptians

[] snnotatie (i
Doubl
Opoutie [ Associative
Espacement: 1 [ Créer des hachures séparées
Ordre de tracé:
. -
Bis Edee R e Au-dessous du contour
() Utiliser lariging courante
) Drigine spécifiée Hériter proprigtés
kS

Come ] (22 J @

Figure 65 : Hachures définies par 1'utilisateur

La commande FHACH en hachures « défini par I’utilisateur » crée un motif de lignes en fonction du type de
ligne courant de votre dessin. Vous pouvez gérer l'angle et 1'espacement des lignes d'un motif utilisateur.
C’est le type le plus classique, et le moins coiiteux en taille mémoire.

8.1.2. Prédéfini

Ce type de hachures désigne un motif AutoCAD prédéfini. Ces motifs sont stockés dans le fichier
acadiso.pat sur répertoire Support. Vous pouvez controler ’angle et 1’échelle de n'importe quel motif
prédéfini.
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Palette de motifs de hachures

E Hachures et gra

Hachures | Gradient
Type et motf
Type:

Motif.

Témoin;

Angle et échelle

Angle:

Origine des hachur

e

:D ~|

dient

| Pradfini v

[ #R-coNC L]

Echelle:

;1 v:

es

() Utilizer Marigine courante

) Origine spécifige

e ) (2 ) ®

Coritours

Ajout: choisit des points

ALjout: sélectionner des

Z'i' objets

Bk

2

=

Q

Optians

[ Annotatit 1

[ Associative

[] Créer des hachures séparses

Ordre de tracé:

| Audessous du contour %

Hexiter proprietes

Figure 66 : Hachures prédéfinies

AMSL | 150

SOLD

4R-BRELM

AR-RROOF

Autres prédefinis | Personnalization

-HEOMNE AR-PARET

[ ok

] [ Annuler ] [

side |

8.1.3. Personnalisation

Figure 67 : Les hachures prédéfinies

Béton

Tuiles

Sable

Terre

Ce type de hachures désigne un motif défini dans un fichier PAT personnalisé que vous avez ajouté au
chemin de recherche AutoCAD. (Pour utiliser les motifs du fichier acadiso.pat fournis, choisissez Prédéfini.)
Vous pouvez gérer I’angle et 1’échelle des motifs personnalisés.
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8.2. Option avancée

8.2.1. Style de détection des ilots

Hachures et gradient E]@ E]EJ
| Hachures | Gradient Contaurs llots:
Tupe et motif Ajout: choisir des points “0isir des points Détection dflots
Type: Fiedalind A Ajout: sélectionner des Hlectionner des 2bledslichace e by
#2) obiets V7 7 VZiZZ
Mol spcone v / / 4 4;;».’;
i 2, O, 17
Témoin 2, Z % i A 25 ﬂ

&) Nomal () Extérigur ) Ignorer

Conservation de contours

Aingle et échelle “@
[[] Conserver les contaurs
Lngle: Echelle:
'D v“ 1' | Options Type d'objet:
. . [J&nnatatit i
Jeu de contours
[ &ssociative — -
Fenétre courante % . Nouveau
[ Créer des hachures séparées achures séparées — —

COrdre de tracé: Tolérance d'espaces

Au-dessous du contour v icortour v Tolérance: o unites
Origine des hachures L | !
() Utiliser I'origine courante Options dhértage
() Origine spécifige Hériter propriétés noprigtés (%) Utiiser l'origine courante
E O Utilizer l'origine des hachures source

Plus d’options

(o) (= ] @ Coe ) (2= ] @

Figure 68 : Détection d'ilots

Le style de détection d’ilots spécifie la méthode appliquée pour hachurer les objets situés a l'intérieur du
contour le plus externe (Cf. Figure 68). En I'absence de contours internes, choisir un style de détection d'tlots
est sans effet. Etant donné que vous pouvez définir un jeu de contours précis, il est souvent préférable
d'utiliser le style Normal.

8.2.2. Type d’objets

Vous pouvez créer au contour de votre zone fermée une Polyligne ou une région et obtenir ainsi, par
exemple, la surface de la zone hachurée. Depuis la version 2006 d’ AutoCAD, la surface des hachures est
disponible dans la fenétre des propriétés.

8.2.3. Tolérance d’espace

Vous pouvez désormais hachurer une zone méme si celle-ci n’est pas parfaitement fermée. Il suffit
d’indiquer la taille maximale des espaces dans le champ Tolérance d’espace. Tous les espaces inférieurs ou
égaux a la valeur que vous avez spécifiée sont ignorés et le contour est traité comme s'il était fermé.

Variable systtme HPGAPTOL.

8.3. Gradient H

Vous pouvez spécifier un remplissage qui applique une transition progressive entre les nuances les plus
sombres et les teintes les plus claires d'une couleur. C’est I’option une couleur. Avec I’option deux couleurs,
vous spécifiez un remplissage utilisant une transition progressive entre deux couleurs (Cf. Figure 69).

Neuf motifs fixes de gradient sont disponibles. Le motif de balayage peut étre, notamment, linéaire,
sphérique ou parabolique.

Centré spécifie une configuration de gradient symétrique. Si cette option n'est pas activée, le remplissage
gradient est déplacé vers le haut et vers la gauche, comme si une source de lumiere était placée a gauche de
l'objet.
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@
Hachures | Gradient

Couleur
© Une couleur

() Deux couleurs

Coulewr 1

Ol

Coulewr 2

W]

Oriertation

Centré

Angle:

&

1]

v

Cortours:

i

Ajout
i

2
V4
Q

it
[ Annotatit

[ Associative
[] Citer des hachures séparées

Ordre de tracé:

Au-dessous du contour ¥

Hésier prapiétés

() (] @

2] x|

chaisir des points

sélectionner des

Figure 69 : Hachures gradient

8.4. Modifier des hachures existantes E
Commande EDITHACH

Vous pouvez modifier des hachures existantes par la commande EDITHACH ou par un double-clic sur

celles-ci.

Attention, des hachures non-associatives ne peuvent pas étre rendues associatives.

8.5. Remarques

Les hachures passent toujours par I'origine du SCU. Le résultat d’un hachurage peut surprendre si les
hachures sont réalisées loin de I’origine du SCU. C’est pourquoi il est possible de spécifier I’origine des
hachures (Cf. Figure 70) dans la boite de dialogue Editer les hachures.

Origine dez hachures

73 Utilizer l'origine courante

(%) Origine spécifiée

s

Cliquez pour définir une nouvelle origine

o Utilizer par défaut ['étendue

des contours

7 Stocker en tant qu'origine

par défaut

Figure 70 : Changement d'origine des hachures

La visibilité des hachures est (au méme titre que 1’épaisseur des objets polyligne) controlée par la variable
systeme FILLMODE et la commande REMPLIR.

Il n’y a aucun intérét & décomposer des hachures.

Les hachures non-associatives peuvent étre réalisées a la ligne de commande par -HACHURES

Commande:

Motif de hachures courant:
Spécifiez le point interne ou

—HACHURES

ANGLE

[Propriétés/Sélectionner les

objets/dEssiner contour/supprimer Contours/Avancé/ordre de
Tracé/Origine/ANnotatif]: P

Entrez un nom de motif ou

[?/Solid/Utilisateur]

<ANGLE>:

U
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Spécifiez 1l'angle des lignes de hachures <30>:
Spécifiez 1l'espacement entre les lignes <1.0000>:
Double hachures? [Oui/Non] <N>:

Motif de hachures courant: _USER
Spécifiez le point interne ou [Propriétés/Sélectionner les
objets/dEssiner

contour/supprimer Contours/Avancé/ordre de Tracé/Origine/ANnotatif]:
Choisit

tout...

Sélection des éléments visibles...

Analyse des données sélectionnées...

Analyse des ilots intérieurs...

Motif de hachures courant: _USER
Spécifiez le point interne ou [Propriétés/Sélectionner les
objets/dEssiner

contour/supprimer Contours/Avancé/ordre de Tracé/Origine/ANnotatif]

Le remplissage d’un contour polygonal par une couleur uniforme peut étre réalisé par la commande
SOLIDE.
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9. LES PROPRIETES DES OBJETS

Propriétés

| Il DuCalque v| |— DuCalgue v| | DuCalque v|

Figure 71 : Boite de dialogue Propriétés des objets

Les objets graphiques ont des propriétés géométriques, qui dépendent du type d’objet et des propriétés
d’aspect comme la couleur, le type de ligne ou I’épaisseur. De plus les objets sont répartis dans des calques.
9.1. La couleur

255 couleurs de I’index sont possibles pour un objet plus deux couleurs logiques (DuCalque ou DuBloc).

E‘ Sélectionner la couleur

Couleur de lindex ‘ Couleurs vraies || Carnet de couleurs
Index des couleurs AutoCAD [AC]):
||

B 0 EEEN
mEE

[ ok [ tonuer ][ sice |

Figure 72 : Sélectionner la couleur

Les sept couleurs de base : rouge jaune vert cyan bleu magenta et blanc sont numérotées respectivement de 1
a7

1 2 3 4 5 6 7

Rouge Jaune Vert Cyan Bleu Magenta Blanc

Figure 73 : Tableau de correspondance des couleurs
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9.2. Le type de ligne

Filues des types de ligne

M asouer les détals

| afficher tous les types de ligne | DClinwerser e e

Type de ligne courant: DuCalque

Type de lighe Prézentation Description
DuCalque
DuBloc _—
AHES ———Cente ______
CACHE — — —CQaché_ _ _ _ _ _ _ __ __ __ _
Continuous Continuous

Détails

Utilizer les unités de l'espace papier pour une mise & l'échelle

Facteur d'échelle global: 1.0000
Echell de fobjet courant. | 0000

[ ok [ Anner [ tide ]

Figure 74 : Les types de lignes

Les types de ligne nécessaires durant la session graphique sont a charger depuis le fichier acadiso.lin, ce
fichier contient un certain nombre de types de ligne et deux types de ligne logiques ducalque et dubloc. 11 est
convenable de prendre 0.25 comme valeur du facteur d’échelle globale de représentation des types de ligne
pour obtenir une longueur de 8mm des tirets longs du trait d’axes en sortie papier (Cf. Figure 75).

- Facteur déchelle global | &0

Echelle de 'objet courant;

Figure 75 : Longueur du long trait mixte fin

9.3. L’épaisseur

ATIVE - [C:\Documents and Settings\Damig ['] Paramétres d'épaisseur des ligne

Farmat

i] i Calgue...

Outils  Dessin Cotation  Maodification

|

Epaizzeurs de ligne

DuCalque

Urités de lizte
(&) Millimétres [mm)

) Pouces [po)

) ) . CuBloc
3 ‘[ Gestionnaire des états de calques... Padéfast | P [7] Afficher Mpaisseur de ligne
- Outils de calque r 0.00 rarn o
b Couleur.., t ——— 0.05 mm Py i
9 Tvpe de ligne. . 0.09 mm Ajuzter 'Echelle d'affichage
= 047 mm v Vo

- des lignes...

Epai

- 1
Mmoo
Liste d'échelles. ..

) Epaizzeur de ligne courante:  DuCalgue

& Skyle de kexte...
,‘ﬁ Style de cotes., .. oK ] [
ﬁ Skyle de tableau. ..

;O/ Style de ligne de repére multiple

Annuler ] [ Aide

Skyle de paints...

Style de multilignes. ..

Contréle des unités...
= Hauteur

Limites du dessin

Renommer, ..

Figure 76 : Epaisseur de lignes

L’épaisseur des lignes du dessin est a choisir dans la liste disponible.
Aux différentes épaisseurs, on ajoute deux épaisseurs logiques ducalque et dubloc et une épaisseur par
défaut, elle méme, par défaut, choisie a 0.25.
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9.4. Le calque

Commande CALQUE
Raccourci PL

= =
Calques |Etat de calque non enre; | =
=[J0® 1m0 vz € g ALY v|

Figure 77 : Barre d'outils Calques ou Tableau de bord

La propriété de calque est la plus importante des propriétés d’objets (Cf. Figure 77). Les calques sont
I'équivalent des feuilles transparentes utilisées pour le dessin sur papier. Les calques constituent 1'outil
d'organisation principal dans les logiciels de DAO : ils servent a regrouper des informations par fonction et a
définir le type de ligne, la couleur et I’épaisseur des objets qui le constitue.

Un calque peut contenir des objets graphiques qui définissent un aspect particulier de 1I’ensemble du dessin.
Exemple : le calque SANITAIRES contient tous les objets qui définissent I’équipement sanitaire d’un
niveau.

A condition que les propriétés des objets soient « DuCalque », vous pouvez globalement contrdler visibilité,
tracage, style de tracé, couleur, type de ligne, épaisseur de tous les objets du calque.

Un calque a un nom, il peut étre visible ou non, gelé ou libéré (les objets des calques gelés n’ont pas
d’image) , verrouillé ou non (les objets des calques verrouillés sont protégés en édition).

On choisit dans I’ensemble des calques le calque courant (ne peut &tre gelé) qui recoit les créations d’ objets.
Les calques 0 et Defpoints sont des calques du systéeme.

9.4.1. Le gestionnaire de calques e
=3

il‘f.,' 2:"‘2 x " Calque courant: 0
= = Tous E.. Mom A Geler (V.. Coul..  Typede.. . Desciription )
s Tous les calques utiisés ® =0 . Confinuo...
e Arch Detai.. ) (O 03 W 140 Continuo...
e Arch Secti.. (O 3 M 150 Continuo...
e Arch Secti.. ) (3} i3 M ro.. Continuo..
e Arch Secti.. ) (0 03 W 11 BATTING
e Arch Secti.. ) (O 3 B 45 Continuo..
e Arch Secti.. ) () iy O 71 HIDDEN L
e Arch Secti.. ) (@ 3 @ 131 Continuo...
e C-241-1 Y @ 3 @241 Continuo...
-4« Center Y O 3 W 251 CENTER
~e= DEFPOINTS ) (O @3 M bla.. Continuo...
- Dim Y O 3 MW bleu tinuo. ..
&= Foundation.. ) (3} @3 M bleu Continuo...
s L1 Y @ 3 M ro.. Continuo..
g LAYERT1A g @ M EMN Continuo...
< LAYERIZ1A 0 (O 3 [ 131 Continuo...
s Layer131B 2 @ Mmon Continuo. .
e LAYERI31D 0 (O @3 O 131 HIDDEN v
[Rechercher e calque ¢ 5
Tous: 44 calques affichés sur un total de 44 calques
[ Irverser le fitee [ Indiquer les calques utiisés
[_ u] ] [ Annuler Appliquer

Figure 78 : Gestionnaire de calques

Les calques sont classés par ordre alphabétique et peuvent étre regroupés par caractéristique communes
(filtre de propriétés) ou pas (filtre de groupes).
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9.4.1. Le gestionnaire des états de calques =

Il est également possible d’enregistrer un état de calque représentant une situation de gel, d’activité, de
couleur etc. de tous les calques et de rappeler cet état de calque a tout moment. Par exemple, pour calculer
rapidement des surfaces en cliquant a I’intérieur d’une zone, il faut éteindre les calques portes, fenétres,
textes, etc... et activer les calques seuils et rendre le calque surface courant. Cette opération peut étre rendue

trés rapide en utilisant les états de calques.

[ B8R
Etats de calque
Nom Esp.. Id. Description MNouveau...

ACET-LAYISD Objet  Oui
Ervegisher

Renommer

Supprimer

I

[ Me pas répentorier les états de calaue dans les Kréfs
Dptions de restauration

Désactiver les calques non trouvés dans [état de calque

Etat de calgue courant; "NON ENREGISTRE®

Restauer | [_Fomer | [_tids |

Filtre des propriétés Figure 79 : Gestionnaire des états de calques

]

d
@

[ Lr-l af'-:u, xh;-a x aef <«

Rendre un calque courant

Supprimer un calque

Filtre de groupe / / T

Etats de calques Nouveau calque Nouveau calque gelé dans les autres fenétres

Figure 80 : Détail des icones du gestionnaire de calques

9.4.2. Controle rapide des calques

Calques Calques
=[00% Bmo == | 9 Q% T5M Arch_Section_Handrai MEE RS
O om0 W Q@m0
o] "I Arch_Detail Door ¥ Q J?:’. Arch_Detail_Daor
el "I Arch_Section_Ceiling W (O A Arch_Section_Ceiling
e J]:’; drail PC 1
0 Q9 M Arch_ u . W 9 T8 Arch_Section_lnsul
5 O ©) T v e oo irarl] 7 G191 D tvoh_Secion_Truss
.l 9 T30 Aich_Section VP o % 0 Arch_Section WP
7 O @1 50 Arch_Section_wal 4 0% B0 tuch_Section_wall
" Pl o maa s - B -

Figure 81 : Controle rapide des calques

Les principales caractéristiques des calques sont accessibles sans avoir a ouvrir le gestionnaire de calque
mais simplement en déroulant la liste des calques. Par exemple, en cliquant sur ’ampoule du calque
Arch_Section_Handrail, puis en cliquant hors de la zone déroulante, vous le désactiver.

9.4.3. Retrouver le précédent calque courant £

Le systeme maintient une liste des différents calques successivement rendus courants.
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9.4.4. Rendre courant le calque d’un objet

S,
A

Pour éviter de passer par la case gestion rapide, ou lorsqu’on ne connait pas le nom du calque de I’ objet.

9.4.5. Acces aux propriétés des objets

Y

Vous avez acces aux propriétés des objets par la commande PROPRIETES ou double clic sur un objet ou

CTRL+1.

. s ,
Exemple : propriétés d’un cercle. On peut utiliser cette case
de dialogue pour
| sélectionner des objets
% W selon des criteres de
- propriétés communes
Couleur M DuCalque
Calque i}
Type de ligne DuCa...
Echelle du typ... 1.0000
Style de tracé  ParCouleur
,—"." - Epaisseur de li... DuCa... :
o T Hyperlian 7] n rapid
' 4 Epaisseur 0.0000
—f [ | — Appliquer & |Sélecti0n courante v|
\ ; g Makériau DuCalque Type dubiet. | Cercle |
S . — Propriétés:
.. . z
I 2 =] Centre ¥ -1202.5675 Type de lgne
£n Cerkre ¥ 10315327 E;T:'gae‘ﬂt;gge de ligne
I" Epaizzeur dz ligne
Hpperlien
= Epaisseur D
E| Y
/ Centie
Centre 'y’
Centre 2 >
Figure 82 : Propriétés des objets Opérateur: |~Esel 3
Waleur: |. DuCalque v|

Vous pouvez par exemple sélectionner parmi tous les
objets du dessin tous les textes, tous les traits d’axes,

tous les cercles de rayon 25, etc.

9.4.6. Copier les propriétés d’un objet

Commande COPIERPROP ou CORRESPROP

&

Copier les propriétés d’un objet pour les affecter a une
sélection. Vous pouvez controler les propriétés a

transférer en utilisant I’option PArametres.

Mode d'application:
() Inclure dans le nouveau jeu de sélection

() Exclure du nouveau jeu de sélection

[ &jouter au jeu de sélection courant

[ ok ] [ e | [ tide
[['] Paramétres des propriété ﬂ
Froprigtés de baze
Cotleur . DUCALGUE
Tupe de ligne DUCALGUE
Echelle de type de ligne 1.0000
Epaizseur de ligne DUCALQUE
Epaisseur 0.0000
Style de tracé

Propriétés spéciales

Cote Texte Hachures

Palylgne Eenéte Teble

Matériau [] sffichage des ambres Ligne de repére multiple

Figure 83 : Parameétres des propriétés
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10. LES BLOCS ET ELEMENTS DE BIBLIOTHEQUE
10.1. Les blocs

10.1.1. Définition

Un bloc est un ensemble d’objets regroupés en un objet composé. L’objet composé a un nom : le nom du
bloc et un point de base d’insertion. Lorsque le bloc est créé, il peut €tre insérer dans le dessin avec un
facteur d’échelle en X et Y et un angle de rotation, entre autres.

10.1.2. Intéréts

L’insertion du bloc dans le dessin s’appelle une occurrence de bloc ou une référence de bloc. Si une
référence de bloc est présente plusieurs fois dans le dessin, le simple fait de changer le bloc originel
provoque le changement de toutes les occurrences. C’est ainsi que toutes les baignoires d’un projet peuvent
étre modifiées en douches ou que des arbres peuvent tous changer d’apparence si une autre essence a été
choisie.

Le deuxieme intérét évident dans 1'usage des blocs est qu’il n’est plus nécessaire de redessiner 1’objet a
chaque fois. Une simple copie de I’ occurrence (ou une insertion) suffit.

Le troisieme intérét réside dans I’exploitation de vos dessins, notamment pour compter le nombre de portes
de votre projet, le nombre de fenétres, de volets roulant, etc... Si ces objets sont des occurrences de blocs, il
sera trés facile de les compter. Exemple avec la commande BCOUNT :

Choix des objets: tout
76 trouvé (s)
Commande: bcount

Initialisation..._.select
Choix des objets: 1 trouvé (s)
Choix des objets: 1 trouvé(s), 1 au total

1 n'était pas dans 1l'espace courant.

Choix des objets:

Commande: _ .undo Parametres courants: Auto = Inactivé, Contrdle = Tous,
Associer = Oui

Entrez le nombre d'opérations a annuler ou
[Auto/Contrdle/Début/Fin/Marque/Retour] <1>: 1 (Expression Lisp)
Commande: Press Enter to select all or...

Choix des objets: tout

320 trouvé (s)

Choix des objets:

Block........... Count
baignoire....... 1
WCe o oot aeeenns 1
LU 3
Pr90. ... .. ... 1
fOO0. ..ot 4
vr90.... .. 4
VX224 .. .0 2
PE90 ... . L 2
VaASAUE . v v v v e v . 2
DOUCHE.......... 1
evier........... 1
P80. .ot 5

Enfin, il est possible d’exporter vers Excel des données alphanumériques attachées a un bloc, c’est ce qu’on
appelle les attributs. Voir plus loin.
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10.1.3. Création du bloc

3 Floefinitiondeboc _____________________[?]x]|
Commande BLOC N
: | v
RaccourCI B Point de base Obijets Compartement
[] Spécifier & Mécran [ 5pécifier & écran [] &nngtatif [
Ehnisirunpmnl Choix des obists
% O Banseryer  tachele o
v (000 ® Donvetr en oo [ Methie & l'échelle uniformément
) Supprimer Autoriser la décompasition
z A —
Ouvre la boite de dialogue Insérer Pt Descrlon
un hyperlien, que vous pouvez
utiliser pour associer un hyperlien a
la définition de bloc. [ Ours G ons s bocs TN TN

Figure 84 : Création de blocs

Hom: |non:| V| [Earcourir.. ]
Chemity
Faint dinsertion Echells Fiotation
10.1.4. Insertion du bloc 3] bl | il | Lol
: oo || % [ow ] ||ee= pw ]
Commande INSERER |
. - Unité de bloc
Raccouret ! ]| ¢
[ Echele unifarme e
[ Décamposer [ ok ][ annder | [ tice |

Figure 85 : Insérer un bloc
10.1.5. Décomposer un bloc ..
Commande DECOMPOS

La commande DECOMPOS supprime un niveau de groupement a la fois. Si un bloc contient une polyligne
ou un bloc imbriqué, sa décomposition exposera la polyligne ou le bloc, qui devront ensuite étre décomposés
pour permettre I'exposition de leurs objets.

Les blocs ayant des échelles X, Yet Z homogenes sont décomposés en objets. Les blocs dont I'échelle X, Y et
Z n'est pas homogene peuvent étre décomposés en produisant des objets inattendus.

Si vous décomposez un bloc contenant des attributs, AutoCAD supprime les valeurs de ces derniers et
réaffiche les définitions correspondantes.

10.1.6. Renommer un bloc

Commande RENOMMER
Raccourci RO

Objets nommés Eléments
Arch_Detail_Door A
Arch_Section_Celing 3
Arch_Section_Handrai

I atériaus Arch_Section_lnzul —

SCU Arch_Section_Truss

Styles de cote Arch_Section VP

Styles de tableau Arch_Section_wall

Styles du texte C-24141

Types de ligne Center

Yues 1 DEFPOINTS
Dim W
Cowncd bicur, Dlosn Tiien bt

Ancien nom: | |

Mouyeau nom: ] | |

[ ok | [arner ] [ aie |

Figure 86 : Commande Renommer
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Il est possible par cette boite de dialogue de renommer des calques, d’ajouter un préfixe, un suffixe, etc.
Par exemple Ancien nom * selectionne tous les calques et Nouveau Nom 1.* rajoute la chaine de caractere
“1.” devant tous les calques (Cf. Figure 87).

|E| Renommer

Objets nommés Elérnents

|

Fenétrex

I atériavs
SCU

Styles de cote

Styles de tableau
Styles du teste
Types de ligne
Wues

3

Ancien nom:

[ Mouveau nom: ]

[ ok | [ | [ gide |

Figure 87 : Insérer un préfixe aux noms de calques

10.2. Elément de bibliotheque : le wbloc

10.2.1. Définition

Un wbloc est un fichier dessin .dwg avec un point de base d’insertion particulier.
Tout fichier dessin .dwg peut étre insérer comme bloc dans un autre dessin.
Vous pouvez apporter des modifications a un élément de bibliothéque en ouvrant simplement ce fichier.

10.2.2. Création d’un wbloc

Commande WBLOC
Raccourci W

|E| Créer un fichier bloc

Source
) Bloe:
() Dessin entier
(%) Objets
Fuoint de base Objets
@ Choizir un point Choix des objetz
w:|0.0000 () Congerver
v [0.0000 () Corvertir en bloc

() Supprimer du dessin

P
=
=
=
=
=

+—

& Aucun objet sélectionné

D estination

Mom et chemin d'accés du fichier:

C:\Documents and SettingshD amien\Mes documentsinouveau fichi | E]

Unité
diingertion:

[ ok | aonder ][ aide

Figure 88 : Création d'un fichier bloc
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10.2.3. Mise a jour d’un dessin

Vous pouvez mettre a jour toutes les insertions d’un bloc modifié en insérant a nouveau le fichier et en
répondant oui au message suivant (Cf. Figure 89).

|E| Insérer

Spéci ] J toto est déja defini.
-

4]
3 références de bloc existent déja dans le dessin,
]

I=C

E Mettre & jour la définition et boukes ses références de bloc?

O H Man ”_ Annuler ]

I
[=]

[] Echelle urifarme T IO g

[ Décomposer [ OF. ] [ Annuler ] [ Aide ]

Figure 89 : Mise a jour de toutes les références de blocs

10.2.4. AutoCAD Design Center

Commande ADCENTER
Raccourci ADC ou Ctrl+2

Vous pouvez utiliser I’explorateur de dessin ADCENTER pour insérer les blocs de ce dessin par glisser-
lacher dans n’importe quel autre dessin.

iy A o
1+ 4.k

]

482 Tk 185 = 153 7|,.|. A1 L

0|
foi,
5
H 5] T
o s a A a3
g - i - n
o 53(0 & 5 ZRE 5
a8 & = P
e o eb
|
7

|
T 90 20, L (65 | 137 lo 421 100 116
L T N e LR

= 7 381 L

o
B
L)

E

280

7!

=

332
1 A1 gl

vV ie-»-dla gaERE = -

| Dussiers| Dessing ouverts | Contenu AEC “ Historique || DC en |igne|

18
7

=

Dessing ouverts X k& b Fi =

[ % 1]
(= "™ Dessinl.dwa #| 4 _—g !
. -£3/ Blocs archi AVE_GLOBAL  AVE_REMDER baignoire DOUCHE evier
. =z Calques

- Bl Présentations
= -l Siles de cotes Q ﬂ ﬂ h A N
- # Stles de tableau
5 g Styles de texte 60 f0 30 pa0 pile
; 5 Types de ligne
[T Reéts =

Dessin.dwg === f[
=" Plan_MOE.dwg

&3/ Blocs

%z Calques
| Présentations
,4 Styles de cotes

= g Stylez de tableau
- Shyles de texte B L
Types de ligne Description introuvable
Hréfs v %

C:LD ocuments and Settings\Lamisnihes documentshFormation continuebl PT4_Applications'<R ef\Archivé\Plan_MOE.dwghBlocs (21 &ément{s]]

DESIGNCEMTER

-~
il

Bl

Figure 90 : AutoCAD Design Center

Vous pouvez également importer des calques, des présentations, des styles de cotes, de textes, etc. par ce
méme procédé de piquer-glisser-lacher.
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10.2.5. Les attributs d’un bloc

Commande ATTDEF
Raccourci AT

Un attribut est un texte variable associé a un bloc. L’attribut est affecté a chaque insertion du bloc. Les
attributs peuvent, par exemple, servir a étiqueter certains objets comme un cartouche ou une nomenclature.
Ces informations texte peuvent étre visibles ou invisibles, mises a jour, et extraites du dessin sous forme de
fichier de métré.

(@ 21x|

et gl Il est possible d’insérer un
[ Irwisible Etiquette: | Dessinateur champ en valeur d’un attribut.
[ Constant Ivite: Oui 2 dessing le dessin 7 Par exemple, Dattribut DATE
L] erife peut avoir comme valeur
[ Erécefn Par défaut; ~|Jean-Paul DURANT (8] = | prédéfinie la date du jour.
[#] Venauiller la position Ainsi, lors de Iinsertion du
[ Lignes multiples Faraméires de texle I bloc, la date du jour apparaitra

S ustfcation: Giauche b d’elle méme sans avoir a la
Paint dinsertion ..

s Stule de texte: Standard w saisir.

Spécifier & '&cran [Jannotatt (3

Hauteur de texte: 25

Ruatation: 0
[

[ ok || amde | [ giee |

Figure 91 : Les attributs de blocs

Mode Invisible : Indique que les valeurs d'attribut ne sont ni affichées ni imprimées lors de l'insertion du
bloc. ATTECRAN sur actif peut forcer la visibilité.

Mode Constant : Affecte aux attributs une valeur fixe pour les insertions de bloc. L’invite n’est méme pas
posée.

Mode Vérifié : Invite a vérifier la valeur des attributs lors de I’insertion du bloc. Pas grande utilité.

Mode Prédéfini : Rétablit la valeur par défaut de l'attribut lors de l'insertion d'un bloc contenant un attribut
prédéfini. Il est toujours possible a posteriori de modifier cette valeur par I’éditeur d’attribut.

Mode Verrouiller la position : Verrouille la position de l'attribut dans la référence du bloc. Lorsqu'il est
déverrouillé, l'attribut peut étre déplacé par rapport au reste du bloc l'aide des poignées d'édition. Les
attributs multilignes peuvent étre redimensionnés.

Mode Lignes multiples : Indique que la valeur d'attribut peut contenir plusieurs lignes de texte. Lorsque
cette option est sélectionnée, vous pouvez spécifier une largeur de contour pour l'attribut.

Avant la création du bloc, les étiquettes apparaissent. Les attributs (valeur d’une étiquette) seront demandés
au moment de I'insertion du bloc.
Pour modifier la valeur d’un attribut, commandes DDATTE ou ATTEDIT (Cf. Figure 92).

Il est également possible de modifier la couleur, la taille, etc. de chaque attribut par I’éditeur d’attribut
étendu : double cliquez sur le bloc qui possede au moins un attribut ou DDEDIT et EATTEDIT (Cf. Figure
93)
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Editeur d’attribut FH——» Editer les attributs
Slmphflé ATTEDIT Mom du bloz: — toto
Qui a dessing le dessin ? Jean-FPaul DUIRANT]
| & |
Options de texte | |
- - pour les styles,
Editeur d’attribut les justifications, [ ok ] [ Annder | Frecéden Suivant
étendu les hauteurs

Editeur dattributs étendu

Figure 92 : Editeur d'attribut simplifié ATTEDIT

Bloc: tato
Etiquette: DESSINAYELR

Sélectionner le bloc

Attribut | Options de teste| Proprigtés | <

Propriétés pour les
calques, types de lignes,

Etiquette [ rvite

DESSINATE... Ouw adessingle des.. Jean-Paul DURA...

couleurs, épaisseurs, etc.
Waleur

(el ean-Faul DUBAMT

Appliquer E (] ] [ Annuler ] [ Aide ]

Figure 93 : Editeur d'attribut étendu EATTEDIT
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11. COMPLEMENTS

11.1. Modification d’une polyligne

Commande PEDIT 1—5
Raccourci PE

Pour modifier une polyligne.
Si I’objet sélectionné est un arc ou une ligne, le systéme vous propose de transformer cet objet en polyligne.

Commande: pedit

Sélectionnez la polyligne ou [Multiple]:

Entrez une option
[Clore/Joindre/LArgeur/Modif-sommet/Lissage/sPline/Retrouver/Typeligne
gén/annUler] :

Option Quvrir ou Clore selon que la polyligne est fermée ou ouverte
Option J pour ajouter des lignes ou des arcs.
Option E pour modifier globalement la largeur de la polyligne.
Option M pour modifier les sommets de la polyligne comme :
Ajouter un sommet ;
Modifier la condition de tangente au sommet en cas de lissage ;
Retirer un sommet ;
Couper entre deux sommets ;
Déplacer un sommet ;
Modifier I’épaisseur au sommet.
Option L pour lisser la polyligne avec des arcs de cercle.
Option P pour lisser la polyligne en une spline.
Option R pour retrouver la forme avant lissage.
Option T pour mettre en évidence le type de ligne le long de la polyligne, sans particulierement mettre en
évidence les sommets, ou inversement.
Option U pour annuler une modification.

11.2. Objet région

Commande REGION @
Raccourci REG

Les régions sont des zones planes (surfaces) créées a partir de formes fermées ou de boucles. Les polylignes,
lignes et courbes fermées sont des sélections autorisées. Les courbes comprennent les arcs circulaires, les
cercles, les arcs elliptiques, les ellipses et les splines.

Comme la polyligne, la REGION possede une aire et un périmetre, mais en plus des propriétés mécaniques
(cendre de gravité, éléments d’inertie).

L’intérét des régions, c’est la possibilité d’obtenir rapidement des zones composées a partir de régions
simples et de réaliser des opérations booléennes sur ces régions (Cf. Figure 94).

Barre d’outils édition de solides : Union Soustraction Intersection
A partir de 3 Q
régions simples - Ij
@O D Figure 94 : Opérations booléennes
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11.3. Aligner des objets sur d’autres
Commande ALIGN

En une seule commande, vous réalisez un déplacement, une rotation et une mise a 1’échelle.

La commande ALIGN permet de déplacer, de faire pivoter ou de mettre des objets a l'échelle pour les
aligner sur d'autres objets. Ajoutez des points de départ aux objets que vous voulez aligner et des points
d'arrivée a ceux sur lesquels vous voulez aligner les objets source. Vous pouvez utiliser un maximum de trois
paires de points de départ et d'arrivée pour aligner un objet.

Commande: align

Choix des objets: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le premier point source:

Spécifiez le premier point d'arrivée:

Spécifiez le deuxieme point source:

Spécifiez le deuxieme point d'arrivée:

Spécifiez le troisieme point source ou <continuer>:

Mettre les objets a 1'échelle des points d'alignement ? [Oui/Non] <N>:

2 '

Résultat

Figure 95 : Commande aligner
11.4. Auto édition

Lorsqu’on sélectionne un objet, il apparait en inverse vidéo (pointillés) et ses poignées (points
caractéristiques) s’allument (en bleu par défaut).

Si maintenant on sélectionne une poignée allumée elle change de couleur (rouge par défaut), celle ci devient
point de base pour une transformation géométrique.

Les transformations d’objets a partie des poignées sont ETIRER, DEPLACER, MIROIR, ROTATION,
ECHELLE (voir le menu contextuel ou barre espace).

Si la touche SHIFT est maintenue, vous obtenez une copie de la sélection.

= —
.87 =
& sélection o Point de base Déplacer

Rotation

/ Echelle Mirolr ’»

Figure 96 : Autoédition o
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Certains objets comme les arcs ont davantage de poignées (Cf. Figure 97). Les triangles aux extrémités de
I’arc permettent de modifier la longueur de I’arc en mode dynamique. Le triangle au milieu de 1’arc permet
d’effectuer une échelle (commande AutoCAD EH) ou plus exactement une homothétie de centre le centre de

I’arc.

11.5. Les tableaux

11.5.1. Création d’un tableau

Commande TABLEAU
Raccourci TB

Figure 97 : Poignées d'arc

Un tableau est un objet contenant des données organisées en rangées et en colonnes. Lorsque vous créez un
objet tableau, vous créez d'abord un tableau vide, puis ajoutez du contenu aux cellules qui le composent.

Cette commande permet d’insérer un tableau vide dans le dessin (Cf. Figure 98).

Un tableau est défini par son style et son type d’insertion. Le type d’insertion permet de spécifier :
= un point d’insertion connaissant le nombre de colonnes et leur largeur et le nombre de lignes et leur

hauteur ou

= une fenétre connaissant la largeur de colonne et la hauteur d’une ligne. Le nombre de lignes et de
colonnes dépendent de la taille de la fenétre et des parametres de colonne et de rangée.

]

Style de tabisau

Options dinsertion

~ données)

Apergy

| (=]

® commencer & partir dune table vide

© A partir dune lisison de données

) partr des domnées dbet du dessin (extraction de

Typa dinsertion
(%) Spécifiez le point dinsertion

O spécifiez |a fendtre

Paramétres des rangées et des colonnes

Colonnes:

s :

Rangées:

8 <

Difini les styles de cellule

Titre

Premier style de ranaée:

En-téte

En-téte

En—téte

Dewdéme style de rangée:

Donnges

Tionnées

Jonnées

Données

Dornées

Tonnées

Tous les autres styles de rangée:

Donnges

Tonnées

Tornées

Donnges

Tonnées

Jonnges

Dannées

Darnées

Tornées

Donrées,

Tornées

Tornées

Donnees,

Tonnées

Tornées

Daonnées

Dannées

Tornées

i) Ensavoi plus sur les bableax

Largeur de colonne:

635

Hauteur de rangée:

1

Titre

En-t8te

Données

]|

% | Ligre(s)

v

v

ok |

[ aonder ] [ aide

Figure 98 : Commande tableau

Figure 99 : Exemple de tableau

RECAPITULATIF DES TREILLIS SOUDES en FeE500
Repérage Dimensions (m) nombre Paids Unit.tkg) Foids tatal (kg)
STIO 240x480 4 2153 81
5720 240600 3 35.51 96
ST30 240%600 3 45 .48 128
ST50 240x600 17 75.84 1307
TOTAL TS 1612
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11.5.2. Styles de tableaux

Commande STYLETABLEAU ﬁ Momenclature

Définit un nouveau style de tableau ou modifie un style de tableau existant. La boite de dialogue Nouveau
style de tableau s'affiche lorsque vous cliquez sur Nouveau dans la boite de dialogue Style de tableau et
spécifié un nom dans la boite de dialogue Créer un nouveau style de tableau. La boite de dialogue Modifier
le style de tableau permet de modifier le style d’un tableau existant. Les options sont identiques dans les
deux boites de dialogue.

([ [2]x)]
Style de tableau courant: Momenclature
Styles: Apergu de: Momenclature
Nomenclature D éfinir courant
Standard Nouveau style
]
E de tableau
Titre Modifier...
En—téts En—téts En—téta
i BT i
b i == N
Liste:
Tous les styles w
[ Fermer ] [ Aide

Figure 100 : Styles de tableaux

Chaque boite de dialogue présente trois onglets : Général, Texte et Bordures. Les options de chaque onglet
définissent I'aspect général des cellules de données, des en-tétes de colonnes ou du titre du tableau.

Tableau de départ Styles de cellule
Sélectionnez un tablea: i) (9| B | Darinées ~
Général
Genad eneral | Teste | Bordures
Direction du tableau: Enbaz M kiropric:cs; -
4 Couleur de [ Aucune b
remplissage: 5 =
Alignement A miliu su centre ¥
Format: Géngral B
Type: | Données |
Titre
En—téte En—téte En—tete Marges
banngen DannSon barngon Huorizantale: 1.5
nnéen nnen Dannon %
L] L. L.} Verticale; 15
s nndan Darnéan | 2
Tannzea Cannzen Tarnzen
Dannwsa Dansses Dorinksd [ Fusionner cell. 3 la création des rangées/colonnes
Donnies Danntes Dornies L S
Donnbes Donnies oniige Apercu du style de cellule
[ Donndes | Donnmee |
| Dennéex | Donnkes |
i En zavoir plus surles stules de tableay [ akK ] [ Annuler ] [ Aide ]

Figure 101 : Les parametres de style du tableau

11.5.3. Modification d’une cellule d’un tableau

11 suffit de cliquer dans une cellule pour la sélectionner (Cf. Figure 102). Les poignées apparaissent au milieu
des bordures de la cellule. Cliquez a l'intérieur d'une autre cellule pour déplacer la sélection vers cette

derniere. Faites glisser les poignées d'une cellule pour I'élargir ou la rétrécir ainsi que sa colonne ou rangée.

Pour sélectionner plusieurs cellules, cliquez et faites glisser la souris sur celles-ci. Il vous est également
possible d'appuyer sur la touche MAJ, puis de cliquer dans une autre cellule pour sélectionner ces deux

cellules, ainsi que celles qui les séparent.
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\ e e uye L.

Figure 102 : Modification de la cellule d'un tableau

Apres avoir sélectionné une cellule, cliquez avec le bouton droit de la souris et utilisez les options du menu
contextuel qui s'affiche pour insérer ou supprimer des colonnes et des rangées, combiner des cellules
adjacentes ou procéder a d'autres modifications.

11.5.4. Utilisation des poignées d’un tableau

Chaque poignée a un sens bien spécifique (Cf. Figure 103).

Change de facon uniforme

Déplace le tableau Divise le tableau la largeur du tableau

Etire la hauteur du Change la largeur de colonne Etire la hauteur et la
tableau uniformément largeur du tableau
uniformément

Figure 103 : Poignées des tableaux
11.5.5. Exemple d’utilisation

Une des utilisations possible d’un tableau est de consigner dans ses cellules les noms des blocs rencontrés
avec leur nombre d’insertions a ’écran. Cela permet de compter rapidement le nombre de blocs portes, de
volets roulants etc... Cette table peut étre mise a jour des qu’une des insertions de bloc est enlevée ou
rajoutée. C’est ce que nous allons voir maintenant.

Le plan d’architecte ci-dessous comprend beaucoup d’insertion de blocs, appelées également occurrence ou
référence de bloc (Cf. Figure 104).

v &
2
o =
‘_qfc =
=
5 Uls adl 5lg° 7 381 -
I ]
L, "os 2|
1 = B3
185 U153 Ty 381 L
= ~ +
" - aw = o
o B
7 4 o
T £8 AL
= 1 v“mD o
I 202 T 1433 [ [Van=h
Te kil E
0 20, 185 137 L 421 104L 418
T 7 7 A
L=/ i
| ] ™
o3,
PR =
b "
e
[~ (e
—_—— ol
o o 2
4 a2 @o\({@ &
s, 5_1%
7l 9o 7 210 =il |1l 318 194l 16
0 @ t A
o £
S
E

Figure 104 : Plan d'architecte
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La commande BCOUNT nous affiche a la ligne de commande :

£f80. ...
vr80.....0 ...
f60. ... ...
baignoire......
WCe o ot eeeeeennn
LV, . i i i i i
Pp90.. ... .. ...
f90. ... ...
vr90...........
vr224..........
Ppfo90. ... .. ...
VasquUe.........
douche.........
evier..........
surface........
P80. ... .. ..
p8le...........

WO R RPRPNONNDNDBEDRR WRRR PP

11 est possible d’exporter ces informations par la commande EXTRACTDONNEES :

L’assistant extraction de données présente huit volets dont voici le premier et le cinquieme (Cf. Figure 105):

[F'] Extraction de données - Début (Page 1 de 8)

ffinage des données (Page 5 de 8)

L'assistant extrait les données dobist des dessins pouvant &tre exportés vers un ableau au un fichier externe,

Chaisisssz entre créer une extraction de donnéss, utiiser lss paramétres snregistrés précédemment & partir dun
gabarit ou madifier une extraction existante:

) Crger une nouvelle extraction de données
Utiliser une extiaction précedente comme gabarit [.dke ou bik]

\ ILJ

(O Editer une extraction de données existante

Suivant =

Dans cetle ', vous pauvez réorganiser e et les colonnes, fitrer es résuliats, ajouter des colonnes de
formules et créer des liaisans & des données extemes.

Nombre
1

1
1
1
1
4
5
3

pile

Combinet les 1angées identiauss

@ Liet les données xtemes.
| Options de b de colonnes.
(6 Apercu complet

[ <précedent | [ suvant = | [ amnuer |

Afficher la colonne d'énumeration

Afficher |a colonne des noms

Figure 105 : Assistant extraction de données

Le dernier volet propose d’insérer le tableau dans le dessin courant :

7 1533 ,

137 lo

100

421

oo

=t

Décompte sanitaires

i

10LL A6 N ;
A7 et menuiseries

I
"~
298

o

<%
C\,\Qﬁ‘\; A <«

18

Nam Nombre
baignoire 1
douche
avier
60
[% &l
fon
pB0
e
pTan
Epo0

surfoce

I
L

b 10

v

vesue
w224
vr8o
vrea
W

] = o ] ] 2 = o] | e | =] =] =]

Figure 106 : Insertion du tableau de données dans le dessin courant
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Bien entendu, ces données sont liées au dessin. Si une baignoire est ajoutée dans la chambre 1 (Cf. Figure
107) :

[
: A e Y 7
— 3 e .
o g ®
7 #‘53 "
3
37 L 491 1oL 48 Décompte S‘Gm'tqwres
7 % & 7 et menuiseries
T
T [ Mam MNombre
baignoire 1
_ douche 1
ol avier 1
o 60 T
R &0 1
- Tt ks
ﬂ o g D o0 T
[Es) ps0 5
60'\0‘5 o p80e 3
,\qd\qf . pf3o 2
3 ppad 1
210 P ¥ A8 100 L6 surface 11
— 1A [ 3
vasque Z
. w224 z
L/ ] wrB0 1
- w0 4
_\g W 1
X i
s

Figure 107 : Insertion d'une baignoire supplémentaire

Un enregistrement du dessin (avec DXEVAL a 14) ouvre la boite de dialogue suivante :

[ 2[x]

Ham e

, . Y baignoire ( 2 )
Latable d'extraction de données lige & ce fichier
h,_?/ C:\Documents and SettingsiD amien'Mes douche
b documents\Farmation
continuehPT 4_applications's<F ef hivé"'.e:-:tracti_nn_du:urj

[ kdettre & jour ] [ Tout mettre & jour ] [ lgnorer la mige & jour

Figure 108 : Mise a jour de la table d'extraction de données

Cliquer sur Tout mettre a jour et la table se met a jour : le nombre 2 apparait dans la table.

11.5.6. Perspectives

Il est également possible d’affecter des champs dans les cellules des tableaux, d’appliquer des formules
mathématiques sur un ensemble de cellules tout comme Excel. Ainsi, les métrés de surfaces deviennent
possibles. Par exemple, chaque cellule renvoie la valeur de 1’aire polyligne relative a la surface d’une picce
et le total des surfaces est calculé instantanément. Les perspectives sont multiples.
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12. PRESENTATION DES DESSINS
12.1. Introduction

12.1.1. Espace objet, espace papier ou présentation, tracé

AutoCAD met a votre disposition deux environnements de travail paralleles représentés par les onglets Objet
et Présentation.

L’espace Objet, est dédié a la modélisation du dessin. Dans cet espace illimité, vous concevez a 1’échelle 1,
dessinez, hachurez, cotez..., vous utilisez une unité appropriée. L’espace objet, est une épure, une maquette.

Une présentation est un espace reproduisant une feuille de papier de format limité et offrant une
configuration de tragage prévisible. Vous pouvez y créer et y positionner des fenétres, ajouter un cartouche
ou d'autres objets et éléments de géométrie.

Chaque présentation figure une feuille de dessin pouvant afficher une ou plusieurs vues du modele a des
échelles différentes.

Lorsque vous avez terminé un dessin, vous avez le choix entre plusieurs types d'impression. Vous pouvez
I'imprimer ou l'envoyer dans un fichier qui pourra étre utilisé dans une autre application. Dans les deux cas,
vous sélectionnez les parametres de tragcage.

12.1.2. Procédure

En regle générale, vous suivez la procédure ci-dessous :

1. Création d'un dessin dans l'onglet Objet.

2. Configuration d'un périphérique de tracage.

3. Définition de la mise en page de la présentation (format de papier, aire de tracé, échelle du tracé et
orientation du dessin)

4. Création d'un onglet Présentation.

5. Insertion d'un cartouche dans la présentation (sauf si vous utilisez un dessin gabarit comportant déja un
cartouche).
6. Création de fenétres de présentation et positionnement dans la présentation.
7. Définition de 1'échelle des fenétres de présentation.
8. Au besoin, annotation ou création d'un élément de géométrie dans la présentation.
9. Tracage de la présentation
Création ) 1 T F
d’un dessin I T [ ﬂ
dans | I i L
Fontle = 8
obiet. (. 4
= L . =
B P il
A

I 4 | # Y Objet 4 Présentation] § Présentation2 <

Figure 109 : Dessin crée dans 1'espace objet
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12.2. Présentations de I’espace papier

12.2.1. Gestionnaire des mises en page

Commande MISENPAGE

Activer l'onglet Objet

Masquer les onglets Présentation et Objet

1ésentatiorrrg-rreverEmor

Clic droit sur
I’onglet de
présentation

Indique la mise en page de la présentation ou de la feuille de dessin courante. Vous pouvez également créer
des mises en page nommées, modifier des mises en page existantes, ou importer des mises en page a partir
d'autres dessins.

o ) . i) Ensavoir plus surle
nﬁ Frésertation couranke: Présentationt tornais dos
mises en page

Mises en page

Mise en page courante: <aucung

*Présentation1™®

Détails de la mise en page sélectionnés

Morn du périphérique:  Aucun

Traceur: Aucun

Taille du tracé: 210.00 % 297.00 mm (Paysage)

Emplacement: Ne s'applique pas

Description: La présentation ne sera tracée que si un NoUweaU nom

de configuration du traceur est sélectionne,
[ afficher quand une présentation est créée

Figure 110 : Gestionnaire des mises en page

Les présentations auxquelles est appliquée une mise en page nommée sont placées entre astérisques et la
mise en page nommée est placée entre parentheses ; par exemple, *Présentation 1 (Echelle systeme a
ajuster)*. Vous pouvez cliquer deux fois sur I'une des mises en page de cette liste pour la définir comme

mise en page courante de la présentation courante.

Modifier ou Nouveau conduit a la boite de dialogue Mise en page.

2. Choisir la table
des styles de tracés

(ol

Description:

3. Choisir le
format de papier

=W i62—{ |

Format de papier
A4

Aire du trace

Options du tracé

Tracé avec styles de tracé

Echelle du tracé

Tracer espace papier en derrier

[Imasquer les objets de 'espace papier

& bracer:
| Présentation g Echelle: [ 1:1 v
Décalage du bracé (origine définie sur zone dimpression) /1 enrm W= Orientation du dessin
o T i () Portrait
: .« . s 2 . 1 i
4. Choisir I’échelle sortie de la fitike @ Paysage
¥ Mettre & I'échelle les

présentation : toujours 1 =1,
I’échelle de sortie est préparée
dans la présentation

épaisseurs de ligne

[ Tracé avec symétrie verticale

Lo ]

[ Annuler ]

[

Aide

]

] - - 2|
1. Choisir
Mise en page 5. . Table d" styles de bracé {attribution des plumes)
I’imprimante rm
o Zaucune ‘ Aucune w é
WG |
l [ afficher styles de tracé
Imprimante,traceur
Mom: @ HP Photosmart 3100 series v . )
= — L Options de Fenétre ambrée
Traceur: HP Photosmart C3100 seties - Pilote systéme wind. .. _| 210 MM
Ermnplacement: USE001 _ )
Qualite Mormale B~

5. Choisir
I’ orientation

Figure 111 : Mise en page
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Une table de style est un fichier .ctb (dépendants des couleurs) ou .stb (tracés nommés) qui attribue les
plumes, pour un imprimante laser (N&B) choisir la table monochrome.ctb sous peine de dégradé de gris en
sortie.

Vous pouvez aussi donner un nom a cette configuration de tracé, par exemple ma_config.ctb.

Vous pouvez demander a ne pas afficher cette case de dialogue lors de la création d’une nouvelle
présentation.

L’affichage des styles de tracé sur les présentations est possible.

Vous pouvez aussi mettre les épaisseurs de ligne a 1'échelle en fonction de 1'échelle du tracé. Cette option
permet d'indiquer I'épaisseur des lignes des objets tracés indépendamment de I'échelle du tracé.

12.2.2. Création d’un onglet présentation

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris dans un onglet Présentation pour afficher un menu
contextuel présentant des options qui vous permettent d'effectuer diverses opérations :
= Créer une nouvelle présentation

Mouvelle présentation

= Importer une présentation issue d'un dessin gabarit A st o gabart..
=  Supprimer une présentation e
n A ] Déplacer ou copier...
Reno_n:lmer une presentatlon . Sélectionner toutes les présentations
=  Modifier I'ordre des onglets Présentation
= Sélectionner toutes les présentations Active fonglet Cbjet
= Basculer dans I’espace Objet M G PR
= Quvrir le gestionnaire des mises en page
[ ] Tracer une présentation sk Masquer les onglets Présentation et Objet | -
r—-r—-————"-""""-"-—"-"-"-—"=-—"-—"-"-"="-="-=-—"="-=-—" =" =—"—" =" =—“—"="—""="—""="—"="—"="—"=————— a

Format réel choisi Ombre du papier

portée sur le fond

<«— Format utile, zone
graphique maximum

Fond de I’écran

Icone du SCU
dans I’espace

papier _ .
l Bascule papier-objet
i
N L —_ Y — ——— Y — - = J
Objet _Présentation!  Présentation2 <
nmande: . PAGESETUP
mmande : "
1103, 28,3335, 0.0000 RESOL, GRILLE| DRTHO| POLAIRE [ACCROB [REPEROE) SCUD| DYN| EL |PAPIER K@

Figure 112 : L'espace papier

Avec les présentations, vous utiliserez deux calques (au moins) destinés a 1’organisation de vos

présentations.

= Le calque PAPIER qui recevra, les cadres, cartouches, titres, objets graphiques spécifiques de la
présentation etc....

* Lecalque FENETRES (interdit d’impression) qui recevra les fenétres de chaque présentation.
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12.2.3. Insertion d’un cartouche dans la présentation

Un cartouche est un bloc avec attributs, ici il est inséré en bas a droite du format, dans le calque papier et
dans ’espace papier (le cartouche est en général indépendant de 1’échelle de sortie) (Cf. Figure 113). Ses
attributs prédéfinis ne sont pas encore mis a jour. Le cadre est également tracé dans ce calque.

Desghé par Werifid paor Approuvé par — date |Mom de flehler| Date Echelle
0 WA WHE = 0000 /00 K 00,/ 1:1
XXX ¥ Edition | Feuille Mo,
0 14

Figure 113 : Insertion du cartouche dans I'espace papier

12.2.4. Création de fenétres de présentation et positionnement dans la présentation

Lorsque vous créez une présentation, vous pouvez ajouter des fenétres de présentation, qui fonctionnent
comme des fenétres (des baies) donnant sur l'espace objet (Cf. Figure 114).

008 - VERSION EDUCATIVE - [Dessin1.dws]

ssiqu 7 Redessiner AP N ol H
= Régénérer
1% i = ||| W DuCalque -

= Régeénerer tout

Zoom o
Banoramique
Qrbite

Caméra

r v v v

Mavigation et mouvement

Yue aérienne

Effacer écran CTRL+D

Fenétres existantes...

LE vues existartes...

Nouvelles fendtres. ..
1 Fenétre
2 Fenétres
Afficher les objets annotatifs 4 3 fFenétres
- 4 Fenétres

) Masquer
Fenétre palygonale
Ohjet

7B animation de | trajectoire du mouvement. .

Figure 114 : Création de fenétres de présentations

Création de deux fenétres dans le calque fenétres pour cette présentation :

Vous avez acces a l'espace

|
| objet a travers ces fenétres,
/7 témoin : I'icone du SCU

Fenétre active, son cadre est

|

|

|

|

| |
| —] |
| % = ]/_Er |
: | / - : souligné
| L |
| : |
| |
| |
|

|

|

* L.
| [ TibreHam. natérlel dinenshns, et | M. darticle/RétErence
Tessing par ENfiE e | Approuv per - date | Mom de fichier | Dt Echelle
T i A - 1T A s L
HHX : [ [
Lo ] I

Figure 115 : Création de deux fenétres dans I'espace papier
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Commande: —-fenetres

Spécifiez le coin de la fenétre ou
[Actif/Inactif/Zonegraph/Tracombr/Verrou/Objet/Polygonal/Restaurer/Calque
/2/3/4] <Zonegraph>:

Spécifiez le coin opposé: Régénération du modele..

Si vous souhaitez une seule fenétre dans la présentation, choisissez 1’option Z (par défaut, une validation
suffit)

Double-cliquez en dehors d’une fenétre pour étre dans 1’espace papier ou EP.
Double-cliquez dans une fenétre pour étre dans I’espace objet a travers cette fenétre ou EQO.
Cliquez dans une fenétre pour changer de fenétre active.

Changer le centre de la vue, en utilisant le PAN (bouton central)

Lorsque deux fenétres sont I'une sur I’autre, la seule facon de basculer de I'une a I’autre est le Ctrl R
12.2.5. Définition de 1'échelle des fenétres de présentation

C’est dans I’espace objet de la fenétre que vous utiliserez le facteur de ZOOM XP, pour définir I’échelle de
la fenétre.

Ce facteur de zoom tient compte a la fois de 1’échelle de sortie souhaitée et de I’unité utilisée.

Exemple : vous souhaitez lire une fenétre a 1’échelle 0.02.

Votre unité de travail est le mm, pas de probleme, le facteur de zoom est le facteur d’échelle 0.02.
Vous écrirez ZOOM 0.02xp sur la ligne de commande.

Votre unité de travail est le em, I’échelle 0.02 = 1/50 = 2/100 =dessin/réalité
Soit 2mm du dessin représente 100mm de la réalité et 100mm=10cm

Le facteur de zoom est 2/10=0.2

Vous écrirez ZOOM 0.2XP sur la ligne de commande

Votre unité de travail est le m : 0.02=2/100

2mm du dessin représente 100mm de la réalité soit 0.1m
le facteur de zoom est 2/0.1=20

Vous écrirez ZOOM 20XP sur la ligne de commande

Vue de détail échelle 0.01

Utilisation des poignées

correctement la vue

g L.

f

|

|

|

|

| |

| |a | des fenétres dans I’espace
: : papier pour limiter
| |

| L |

| |

| |

|

|

|

|

s FiFiren] Thhre#Hom, matérkd, dinensons, ete Ha. dartcle Reférence Utilisation de la commande
Vue de l enSCmble Diessing par WErifi por | ApprouvE per - date | Hom de fichier | Date Ethaile . .
L s ey AT - e LB L PAN dans l Objet pour
échelle 0.004 KA K
L |m‘m |m"”n centrer correctement la vue
" .
- ] 1

Figure 116 : Mise a 1'échelle : Zoom XP
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En d’autres termes, la valeur du zoom XP est égale au nombre de mm dans I'unité utilisateurs multipliée par

I’échelle.

Vous trouverez également dans la littérature ce type de tableau (UU signifie unité utilisateur):

Valeur du ZOOM XP

Echelle
UU 1/1000 1/500 1/200 1/100 1/50 1/20 1/10 1
mm 0.001 0.002 0.005 0.01 0.02 0.05 0.1 1
cm 0.01 0.02 0.05 0.1 0.2 0.5 1 10
dm 0.1 0.2 0.5 1 2 5 10 100
m 1 2 5 10 20 50 100 1000
km 1000 2000 5000 10000 20000 50000 100000 1000000

Figure 117 : Tableau d'équivalence des zoom XP

Il est également possible d’utiliser 1’échelle de la fenétre si les unités utilisateurs sont des mm (Cf. Figure
118).

Ajust. au Farmak
i1
12

316" = 10"
14" = 10"
38" =1-0"
12" = 10"
34 =1-0"
1"=1-0"

1-1j2" = 140"
o |
ek
10 = 1

Persormahsg. ..

‘0 Echelle de lafenétre: 2647078 »  Echiele d'anr

4 EL[oBJeET in|

Figure 118 : Echelle de la fenétre
12.3. Annotations dans la présentation

Vous pouvez maintenant écrire dans le calque papier et dans 1’espace papier les différents titres des fenétres
et I’échelle correspondante. Ces textes ont la hauteur en mm souhaitée en sortie papier.
La cotation des dessins se fait dans I’espace objet de chaque fenétre, aprés verrouillage de la vue.

L’interrupteur du verrouillage est accessible dans les propriétés de la fenétre.
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X
Fenétre
r—— - - - - - - - — — —— —— T T e
2
=]
| =4
F ------------------------------------------------------------------- & Couleur M DuBloc
i E Calque 1]
‘ ! Type de ligne DuBloc
3 Echelle du type de ligne 1.0000
: [ :
‘ ; Style de tracé ParCouleur
‘ | Epaisseur de ligne DuBloc
‘ | Hyperlien
‘ 3 Centre X 103. 1654
I Centre Y 112,5506
‘ ; Centre 0.0000
; Hauteur 1347873
[t Largeur 200.2343
‘ Actif Oui
' Délimité(e) Non
B - oo i Affichage verrouilé Non Verr()uﬂlage
‘ Echelle standard 41
Faérendetiuentite | Tihre/Hon, dénoalnation, natérkd, e
Tezink pr | VEHE par | Fr—— Echelle personnalisée 4,0000
| B [t o e et Y
‘ WK Tracé de l'ombrage Au format affiché
Lié & la vue de feuile Mon
- - - v
E
&

Figure 119 : Verrouillage de la fenétre

Personnalisé. ..

‘11 Echelle de la fenétre: 2647073 + Echelle d'anr

Figure 120 : Verrouillage rapide

12.4. Tracage de la présentation 2 (3
/‘ X
Impression Apercu

Commande TRACEUR
Commande APERCU ou AP

Il est recommandé d'afficher un apercu du dessin tracé avant de I'envoyer a l'imprimante ou au traceur.
L'apercu permet de gagner du temps et d'économiser du papier.

Vous pouvez placer une banniere de tracé dans l'angle spécifié de chaque dessin : informations comme par
exemple le nom du dessin, la date et I'heure, I'échelle du tracé, etc.

Vous pouvez sélectionner les onglets présentation a tracer et le nombre de copies.

Vous pouvez diriger la sortie vers un fichier. Par défaut, le nom du fichier est constitué du nom du dessin
suivi du nom de l'onglet séparé par un tiret, avec l'extension .plt.
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1| En savoir plus sur le tracage

Mise en page

Nom: [ "
Imprimantejtraceur
Marn: 358 HP Photosmart C3100 series ~
Traceur: HP Phatosmart C3100 seties - Pilote systéme Windows - par Adt...
Emplacement: LISEO01
Description:
[ tracer dans fichisr
Format de papier Maombre de copies
a4 b 1 2
Aire du trace Echelle du trace
A tracer:
Présentation % Echelle: |1:1 pos
Décalage du tracé (origine définie sur zone dimpression) 1 o | =
% | 0.00 mm 1 Units
Mettre & léchelle les
v oo I Epaisseurs de ligne
o e ][z @

[@ 2|

Figure 121 : Tracage de la présentation

12.5. Gestion des calques par fenétre

12.5.1. Geler dans la fenétre courante siolul:] K

!

Gel d’un calque dans la fenétre courante

Cette fonction est disponible a partir d'un onglet de présentation seulement.
Permet de geler les calques sélectionnés dans la fenétre de présentation courante. Vous pouvez geler ou
libérer des calques dans la fenétre courante sans altérer la visibilité des autres fenétres. Les calques gelés sont
invisibles, ils ne sont ni régénérés ni tracés. 1l faut libérer un calque gelé pour qu'il soit a nouveau visible.

12.5.2. Geler dans les nouvelles fenétres

Cette fonction est disponible a partir d'un onglet de présentation seulement.
Gele les calques sélectionnés dans les nouvelles fenétres de présentation. Par exemple, le gel du calque
COTES dans toutes les nouvelles fenétres restreint l'affichage des cotes de ce calque dans toutes les
nouvelles fenétres de présentation, mais n'a pas d'incidence sur ce calque dans les fenétres existantes. Si vous
créez une fenétre dans laquelle vous désirez afficher les cotes, il suffit de libérer le calque dans la fenétre

courante.
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13. LA COTATION

13.1. Les menus

Rapide

Espace de cote
Saut de cote

Modifier la cote, modifier
le texte et mettre a jour

@?]@ﬁ MWWE"" @ﬂ@"!ﬁ""ﬁr &AH| Standard

v| .4

T

T

Ligne de
base
Continuer

M A
WS Modification Fernétre 7
N Cotation rapide
[ Linéaire Linéaire Rayon
%y flignée Alignée Cote
ff' Longueur d'arc Longueur raccourcie
+[r Superposes d’arc Diameétre
&) rayon Superposée Angulaire
?) Cote raccourcie
@ Diamétre
ﬂ Angulaire
I:: Ligne de base
H"i Cankinue

E Espace de cote

- saut de cate

;o Ligne de repére multiple
[l Tolérance. ..

@ Marque centrale

bzt Inspection

k' Lingaire raccourci

M Chblique

Aligner |e texte

,ﬁ Style de cotes..,
K Remplacer
B Mettre & jour

Réassocier cokes

Tolérance

Style de cote

Marque centrale
Inspection
Linéaire
raccourci

Les lignes de reperes ont disparu de cette barre d’outils, elles ont leur propre barre d’outils et font 1’objet
d’un style. Le style controle le format de la ligne de repere, la structure de la ligne de repere et son contenu
(Figure 122) :

Ligne de repére multiple
+—
£ A& R &
]
Style de ligne de repére multiple courant: Standard
Styles: Apergy de: Standard
Stancrd
Dalettes sur plots
ﬁl
Liste:
Tous les styles w
Fermner ] [ Aide ]

Figure 122 : Styles des lignes de reperes
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Vous pouvez ajouter des cotes au dessin en utilisant plusieurs commandes de cotation. Utilisez les styles de
cote pour enregistrer les parametres de format et faciliter la normalisation de la cotation.

13.2. Les commandes de la cotation

13.2.1. Cotation linéaire, alignée , angulaire et en coordonnées

—- 470
. L » Z
Angulaire A
L
[y
120 & Superposée
Coordonnées Y
a0 s
- Alignée
100
[l i) < [
[ [ Ly [
el & i

Linéaire

Superposée Coordonnées X

Figure 123 : Cotations linéaires, alignées, angulaires et superposées

13.2.2. Cotation des rayons et diametres

S <4— Diametre

&
Rayon :{/@Q’ Y

Figure 124 : Cotation des rayons et diamétres

e

100 |
180

13.2.3. Cotation en ligne de base

Figure 125 : Cotation en ligne de base
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13.2.4. Cotation continuer

140

| &0

Figure 126 : Cotation continuer

13.2.5. Cotation rapide M

Utilisez COTRAP pour créer rapidement une série de cotes. Cette commande est particulierement utile pour
créer une série de cotes de ligne de base ou continues a partir de plusieurs objets sélectionnés.

13.3. Style de cotation Hﬁ .
9. Sty i archi v | 4
Les parametres de la cotation sont enregistrés dans un style. fiache
NGF
m £ onnaire de de
Style de cote courant: archi
Styles: Apergu de: fleche
archi Définir courant
Diamétre 1.29
fleche e
Radial i -
MNGF =S Q é} & Remplacer...
o
:
FE.O4
Liste: Drescription
archi + Paz de ligne de prolongement 1 =
Tous les styles b’ | Inactif, Pas de ligne de prolongement 2 =
Inactif, Echelle de longueur = 1.000,
Me pas répertorier les styles dans les Xréfs [ Fermer ] [ Aide

Figure 127 : Styles de cotes

Modifier un style ou créer un nouveau style par Nouveau... ou Modifier...
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13.3.1. Onglet lignes

Ligres i.-S.ymi.Joiés et faches | Texte Il Aiuuster.; Unités pri;c;ipales | Urités alternatives I -'.I'.ol-érances:

Lignes de cote

1128
Couleur: ! W DuBloc v | l"_"i
Type de ligne: | — DuBloc v| m_
— 2 ©
E paisseur de ligne: | 013 mm w | 5| -

: ¥
2 r__ %)
Etendre au-deld des marques: - - Q‘{D
—a o
E zpacement des lighes de baze: £.000 - /

Supprimer: [ Ligre cote 1 [ Ligne cote 2

Lignes d'attache

Coulsur: | M DuBloc v | Etendre su-dela des lignes de i2.DDD -~
cobe: |
Type ligne attache 1: | ——— DuBloc v —_—
| | Décalage de lorigine: |4.000 & ]
Type ligne attache 2: | DuBloc v | ngnes
) _ [ Ligres d'attache de longueur five <€ d’attaches de
E paizzeur de ligne: | 0.13 mm M3 | .
Longueur: longueur fixe

Supprimer: [ Ligre d'attache 1 [] Ligne d'attache 2

[ ok | [ aone | [ ik |

Figure 128 : Lignes de cotes

Les valeurs numériques des parametres sont exprimées en mm et destinées a €tre lues dans la sortie papier.
Les épaisseurs des lignes d’attaches et de cotes sont de 0.13mm (trait fin).

Il est possible de donner a la ligne d’attache une longueur fixe, trés pratique pour coter en obliques
architecturales.

lr
1
1055 lr . .
7 <+— Lignes d’attaches de longueur fixe
L 360 e 300 e
7 g 1
Iy 946.59
S T
!N : ~— 946.10
. | | |
“1‘1 ! I | = I
R I b ]
_____ ‘LL____.’T_______J ________!__!

Figure 129 : Cotes en lignes d'attaches fixes
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13.4. Onglet symboles et fleches

Modifier le style de cote: fleche

13.5. Onglet texte

Lignes | Symboles et fléches |Te:-cte || Aijuzter || Unitéz principales || Unitéz alternatives || Tolélances|

Fointes de flache

Premigre:

| painte v|
Seconde:

| pointe v|
Ligne de repére:

| painte V|

Taille de la fleche:

2000 &

Marques de centre
(%) Aucune

) Marque
) Ligne

Coupure de cote

Dimension de la coupure:

3.750 -

PG

°
gl $ o
s S

EZ.84 7

Symbole de longueur d'arc

12.28

(%) Texte de cote précédent
() Teute de cote supérieur

() Aucun

Cate de raccourcizsement du rapan
Angle de

j 45.00
racCoUrcissement:

Cote de raccourzizzement linéaire
Facteur de hauteur du raccourcissement:

1.500 % " Hauteur du texte

R

oKk | [ e | [ aide

Figure 130 : Symboles et fleches de cotes

Modifier le style de cote: fleche

| Lignes || Symboles et fléches| Texte |.ﬂiuster|| Urités principales" Unités alematives | Tolérances|

Apparence du texte

[ Encadrer e teste

Pozition du texte

Echelle de hauteur de la fraction:

Style: [ Standard ~|[]
Couleur: | B Magerta v|
Couleur remp: | (] Aucune v|
Hauteur =

Vertical: | Au-dessus m

Harizankal: | Centré

Décalage de la ligne de cote:

R )

1252 8;
L

E2.94

Alignement du texte
() Harizantal
(%) &ligné par rapport & la lighe de cote

() Norme 150

ok | [ e | [ aide

Figure 131 : Texte de cote
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13.6. Onglet ajuster

Madifier le style de cote: flé

| Lignes || Swmbaoles et fléches || Texte | Ajusher |Unités principales || Unités alternatives || Tolérances|

Pour pouvoir
déplacer le
texte de
cotation

Optionz d'ajustement

Sil'ezpace n'est pas suffizant pour placer le teste
et les fléches & lintérieur des lignes d'attache, il faut
d'abord déplacer en dehors des lignes d'attache:
(%) Tewte ou fleches (ajust. optimal]

O Flaches

O Texte
() Tente et fizches
() Conzerder le teste entre les lignes d'attache

[ Supprimer les fléches si elles dépassent
le cadre des lighes d'attache

Position du texte
Sile texte n'est pas positionné par défaut, placez-le:
(O & chité de la ligne de cote

O Au-deszuz de la ligne de cote avec une
ligne de repére

—7> @ﬂu-ﬁsus de la ligne de cote, zans ligne de repére

11.29

|-13.28_|
w0

S
5

E2.94 7

Echelle des objetz de cote

[ Annatate (i
a

Annotatif  si

vous  voulez
que la cote
n’apparaisse

que pour une
échelle de
sortie donnée

(®) Echelle des cotes selon présentation <@
(O Utiliser I'échelle générale de; 0000
Ajustement
] Placer Iz texte manuellement

[ Tracer ligne de cote entre ignes d'attache

ok | [ Amnde | [ ide

Figure 132 : Ajuster la cote

13.7. Onglet unités principales

Si vous
voulez coter
en cm un
dessin réalisé
en m.
Indiquez
0.01,

Cotes lingaires

| Lignes | Symbales et fleches || Texte | Aiuster| Unités principales |Unités alternatives | Tolérances|

S éparateur décimal:

Foimat des unités: | Cécimale R |
Précision [0.o0 v
Format des fractions: bzl

Arrandir: :
Prefine: | |
Suffime: | |

Echelle de la mesure

1HERG

f

©
, b
vy
/;

12,28

E2.94 7

Facteur d'échells: 1.000 - Cotes angulaires
[1H'appliquer qu'aus cotes de présentation
= - Farmat des unités: | Degrés décimaux w |

Suppreszion des zéros
[]De début Opieds) Présisiar: [000 v|
[ D& fin 0 pouce(z)

Suppression des 2énos

[ De débi

[IDefin

[ ok ] [ A | [ aide

Figure 133 : Unités principales de cotes

Les onglets unités alternatives et tolérances n’ont pas d’objet en Génie Civil

Ne pas oublier,
I’aspect de la
cotation est
indépendante
de I’échelle de
sortie
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13.8. Cotation et espace papier

La cotation se traite pour chaque fenétre, dans 1’espace objet a travers la fenétre et dans un calque spécifique
de cotation.

Le systeme crée un calque particulier Defpoints, indestructible et non imprimable.

Ne pas oublier qu’on ne répete pas une cote. Si la méme cote apparait a des échelles différentes dans
plusieurs fenétres, la solution c’est d’utiliser les cotes annotées.
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